Formal for faget handarbejde

Formalet med undervisningen i handarbejde er, at eleverne tilegner sig kundskaber og ferdigheder,
der knytter sig til skabende og handvearksmaessig fremstilling. Eleverne skal endvidere blive i stand
til at forstd samspillet mellem idé, planleegning og udfarelse samt udvikle feerdighed i at formgive
og fremstille produkter med eestetisk, funktionel og kommunikativ veerdi og derigennem opna
erfaring med idéudvikling og arbejdsprocesser.

Stk. 2.

Gennem udfordringer i designprocesser far eleverne mulighed for at opleve fordybelse,
arbejdsgleede, feellesskab og personligt engagement. Derved udvikler eleverne tillid til egen
formaen og mulighed for erkendelse af veerdien af aestetisk-praktisk arbejde.

Stk. 3.

Gennem det skabende handvarksmassige arbejde gares eleverne fortrolige med vore egne og andre
landes tekstile traditioner og udtryksformer, sa de bliver i stand til at vurdere, udvikle og formidle
den materielle kultur, de selv og andre skaber og bruger og desuden forholde sig til miljg — og
ressourcebevidsthed i deres materialevalg. Eleverne udvikler endvidere kompetencer i samarbejde,
medbestemmelse og medansvar. Refleksion og dialog indgar som elementer i undervisningen.

Signalement af faget

Pa Odense Friskole undervises der i handarbejde i 4.- 6.klasse 2 timer ugentlig i %2 ar og i 7. klasse
er faget valgfag — semesteropdelt med 2 timer ugentligt.



Slutmal for faget handarbejde
Efter 4./5./6./7. klassetrin
Design og produkt

Undervisningen skal lede frem mod, at eleverne har tilegnet sig kundskaber og ferdigheder, der
seetter dem i stand til at

«» forsta kreative designprocesser, hvori der indgar inspiration og ideer, planlegning, udfarelse
og evaluering

udtrykke sig gennem skabende handvarksmassigt arbejde

fremstille produkter med udgangspunkt i egne ideer

formgive med personligt praeg

bruge omverdenen som inspirationskilde

bruge it og medier i arbejdsprocessen

eksperimentere med materialer, teknikker, farver, form og funktion

forholde sig til det feerdige produkt ud fra en astetisk, funktionel og kommunikativ
synsvinkel

Handvaerksmassige arbejdsomrader

Undervisningen skal lede frem mod, at eleverne har tilegnet sig kundskaber og feerdigheder, der
seetter dem i stand til at

formgive og fremstille tekstile produkter

udnytte kendskab til andre relevante materialers anvendelsesmuligheder
beherske et bredt udvalg af handveerksmaessige teknikker

veelge hensigtsmaessige materialer, teknikker og arbejdsredskaber

arbejde med komposition og farvelare

kende relevante fagudtryk

medtaenke miljg, ressourceudnyttelse og baeredygtighed i arbejdsprocessen.

Det samfundsmaessige og kulturelle indhold

Undervisningen skal lede frem mod, at eleverne har tilegnet sig kundskaber og feerdigheder, der
seetter dem i stand til at

« give eksempler pa handveaerksmassige produkters betydning som kommunikationsmiddel

« give eksempler pa naturgivne og kulturelle forhold, der har indflydelse pa menneskets
formgivning, fremstilling og anvendelse af handvaerksmassige produkter og udtryk

o fremstille forskellige genstande med inspiration fra andre kulturer og historiske perioder

o valge materialer ud fra overvejelser om ressourceudnyttelse og baeredygtighed

o prasentere og formidle egne produkter i samspil med det omgivende samfund.



Laeseplan for faget handarbejde
Laseplanen er struktureret ud fra de tre centrale kundskabs- og faerdighedsomrader.

Handarbejde er et praktisk @stetisk fag, hvor hovedvagten leegges pa det skabende
handveerksmassige arbejde med fremstilling af produkter. Gleeden og udfordringen ved at omsaette
egne ideer, fordybe sig i designprocesser og forvandle tekstile materialer til konkrete produkter er
grundlaeggende for undervisningen i handarbejde.

Obligatorisk forlgb

Den obligatoriske handarbejdsundervisning skal finde sted pa et eller flere klassetrin fra 4.-7.
klasse. Skolerne kan organisere dette pa forskellig made. Denne laeseplan for den obligatoriske
undervisning forudsatter minimum undervisning af et omfang, der svarer til et toarigt forlgb med to
lektioner pr. uge.

De tre centrale kundskabs- og feerdighedsomrader indgar pa varieret made og med forskellig
vaegtning som en helhed i undervisningen. Alle omrader vil ikke kunne tilgodeses i lige hgj grad
ved de enkelte opleeg og emner, men nar det obligatoriske forlgb er afsluttet, skal undervisningen
have veret tilrettelagt saledes, at eleverne har kunnet tilegne sig kundskaber og feerdigheder inden
for alle tre omrader.

Valget af indhold skal relateres til elevernes erfaringer med tekstile materialer, arbejdsredskaber og
deres naere omverden samt laegge op til en forstaelse af menneskers brug af tekstile materialer.
Kulturhistoriske og samfundsrelevante aspekter er vaesentlige som forstaelsesramme og som
inspiration for de tekstile udtryksformer.

I undervisningen skal materialer, teknikker, metoder og produkter vaere relevante og realistiske i
forhold til det overordnede tema og undervisningens mal. Undervisningen baserer sig
grundlaeggende pa skabende handvarksmassigt arbejde gennem udfordringer i designprocesser. For
eleven star det feerdige produkt naturligt som det centrale. Det er derfor vigtigt, at de feerdige
produkter opleves som relevante for eleven. Tingene skal have en sadan kvalitet, at eleven kan
opleve glaede og tilfredshed bade med sit eget arbejde og med produktet.

Arbejdsprocessernes varighed og form skal varieres, sa eleverne bade prgver at arbejde med
opgaver af kortere varighed og med leengerevarende projekter, ligesom undervisningen skal give
muligheder for individuelt arbejde, gruppearbejde og samarbejde om starre felles produkter.



Design og produkt

Eleverne opgver gradvist feerdighed i at planleegge og gennemfare arbejdsforlgb, hvori der indgar
elementerne inspiration, idé, planlegning, udfgrelse og evaluering.

Det centrale i omradet er, at eleverne indtager en eksperimenterende holdning til udformningen af
produkter i forskellige materialer. De skal have mulighed for at udtrykke sig personligt i sestetiske
arbejdsprocesser.

Der fokuseres pa skabende og kreative processer, hvor eksisterende viden og erfaring kombineres
pa ny mader.

Der skal veere mulighed for fantasi og fordybelse, sa fremgangsmader og teknikker kan bruges
utraditionelt. Progressionen i arbejdet viser sig ved, at der efterhanden bliver stillet starre krav til
arbejdets udfarelse og produkternes astetiske og kvalitetsmassige veerdi.

Gennem deres refleksioner i arbejdsprocesserne far eleverne erfaringer med at foretage vurderinger
og treeffe valg, som far betydning for det videre forlgb, for det feerdige produkt og for den enkelte
elevs alsidige udvikling.

Der laegges veegt pa, at samarbejde, hjelpsomhed, medbestemmelse og ansvarlighed er
forudsaetninger for savel arbejdsgleede som for det kreative og skabende arbejde.

Eleverne opgves endvidere i at preesentere deres produkter og beskrive processen.
Eleverne skal arbejde med at

o anvende forskellige former for inspirationskilder i designprocesser, fx det naere miljg,
ekskursioner, internettet, litteratur og andre kulturers traditioner

e undersgge og vurdere professionelt udformede produkter

o udforme skitser og modeller til brug for arbejdsprocessen, afprgve og eksperimentere med
forskellige former, farver, materialer, teknikker og funktionsmuligheder

o eksperimentere med materialer og teknikker ud fra egne ideer og erfaringer

o dygtiggare sig inden for designprocessernes delfaser

o overskue, planleegge og gennemfare arbejdsprocessen beskrive og evaluere designproces og
produkt.

Handveerksmaessige arbejdsomrader

Det centrale i dette omrade er, at eleverne opnar feerdigheder i at bruge relevante teknikker,
redskaber og maskiner ved bearbejdning af materialer. Med afszt i de handveerksmaessige
feerdigheder og under gensidig inspiration arbejder eleverne med at give deres ideer fysisk form.
Gennem det praktiske arbejde udvikles elevernes faglige formaen, og de opnar stigende fortrolighed
med fagets arbejdsmetoder og teknikker. Samtidig leerer eleverne at bruge de rigtige fagudtryk for
redskaber, materialer og arbejdsgange.



Det praktiske arbejde tilretteleegges saledes, at eleverne laerer hensigtsmaessige arbejdsstillinger og
arbejdsvaner og laerer at indrette og bruge arbejdsomraderne i faglokalet i overensstemmelse
hermed.

| undervisningen indgar endvidere kendskab til forskellige materialers oprindelse, fremstilling,
egenskaber og muligheder samt krav til behandling og vedligeholdelse. Eleverne skal kende og
efterleve sikkerhedsmaessige forskrifter for veerktgj og maskiner. Eleverne skal ligeledes leere om
risiko ved arbejde med farlige stoffer og materialer samt regler for bortskaffelse.

Eleverne skal arbejde med at

bearbejde forskellige typer materialer med relevant verktgj

afpreve og vurdere forskellige materialers muligheder og begransninger

formgive og fremstille brugsting og beklaedningsdele

fremstille tekstile flader, fx filte-, maske- og bindeteknikker

udfere forskellige dekorationsteknikker, fx stofmaling, applikation og maskin- og
handbroderi

betjene arbejdsredskaber, maskiner og andre teknologiske hjeelpemidler hensigtsmaessigt
udvikle personlige handvearksmassige feerdigheder

blive i stand til at overskue et arbejdsforlgb

opbygge og komponere rumlige former og flader

undersgge farvers indbyrdes pavirkning og afprgve farvevalgets betydning for det personlige
udtryk

o Kkende og anvende korrekte faglige benaevnelser for veerktajer og materialer.

Det samfundsmaessige og kulturelle indhold

Det centrale ved det samfundsmaessige og kulturelle indhold er, at eleverne oplever glaede ved at
arbejde med skabende handvarksmassige processer og derigennem opnar forstaelse for den
manuelle kulturs betydning for samfundets udvikling.

Eleverne skal tilegne sig kundskaber om og feerdigheder i at anvende savel nutidige materialer og
teknologier som traditionelle fremstillingsformer fra historiske perioder og andre kulturer.

Ressource- og miljghensyn er vigtige aspekter i faget. Der legges vaegt pa, at eleverne far forstaelse
for miljg, ressourceudnyttelse og beaeredygtighed. Samspillet mellem det etiske og det &stetiske
indgar i diskussioner og influerer pa elevernes valg af materialer og fremstillingsformer.

Undervisningen omfatter forskellige former for formidling af elevernes og andres produkter
gennem udstillinger eller anden form for praesentation. Museumsbesgg, udstillingsbesgg og
samarbejde med lokale handveaerkere og kunstnere kan inddrages.

Eleverne skal arbejde med at

o iagttage, vurdere og diskutere genstandes betydning som kommunikationsmiddel, der
udtrykker stemninger, signalerer holdninger og normer

« opna forstaelse for, hvordan forskellige samfunds beherskelse af handverk og skabertrang
har sat sig spor i historien og pavirker vores dagligdag og vores fremtid



» opnaindsigt i naturgivne og kulturelle forhold, der har indflydelse pa menneskets
udformning, anvendelse og fremstilling af tekstiler og tekstile genstande

o undersgge materialers oprindelse, diskutere og veelge materialer ud fra etiske overvejelser
om ressourceudnyttelse og beaeredygtighed

« valge fremgangsmader i fremstillingsprocessen, der minimerer miljgbelastningen

o fremstille forskellige genstande med inspiration fra andre kulturer og historiske perioder

« praesentere og formidle egne produkter, fx gennem udstillinger pa eller uden for skolen, ved
teaterforestillinger, pa hjemmesider eller andet.

Undervisningsvejledning for faget handarbejde

Indledning

Undervisningsvejledningen er en redigeret udgave af Vejledning — Handarbejde fra 2004. Som en
veaesentlig &ndring er en raekke af praksiseksemplerne disponeret i forhold til fagets tre
hovedomrader: Design og produkt, Handvaerksmassige arbejdsomrader og Det samfundsmaessige
og kulturelle indhold, som ogsa betinger dispositionen i slutmalene og i de vejledende beskrivelser
og laeseplanen for faget. Det er hermed understreget, at det er disse tre hovedomrader, der er
grundlaget for undervisningens tilretteleeggelse.

Undervisningsvejledningens to indledende afsnit handler om hhv. fagsyn og elevforudsatninger.
Derefter belyses hvert af hovedomraderne — fortrinsvis gennem undervisningseksempler.
Vejledningens sidste del omfatter overvejelser og ideer vedrgrende nogle generelle emner med
relation til faget, herunder fagets virksomhedsformer og undervisningsdifferentiering.

Fagsyn

Handarbejde er et fag, der legger veegt pa elevernes skabende handvarksmassige arbejde. Der
tages udgangspunkt i elevernes forskellige erfaringer, ideer og umiddelbare gleede ved at arbejde
med handerne. Dette giver mulighed for fordybelse med henblik pa at skabe unikke produkter med
&stetisk og funktionel veerdi. Det betyder, at der ikke foreligger en fast reekkefglge af teknikker
eller discipliner, men at aktuelle teknikker, materialer og arbejdsredskaber valges og leres i
samspil mellem elevernes individuelle mal og undervisningens feelles mal. Der laegges vaegt pa den
tekstile designproces som grundlaget for arbejdet.

Hjaelpsomhed, at komme til orde og at lytte er sasmmen med medbestemmelse og ansvarlighed
nggleord for den stemning, der gerne skal opsta for at give rum for arbejdsglaede og skabende
arbejde. Det er grundleeggende elevernes egne erfaringer, der danner udgangspunkt for, hvilke
emner, materialer og udtryksformer der arbejdes med, men ogsa kulturhistoriens mange spandende
beretninger eller patreengende ressource- og miljgspgrgsmal kan veere udslagsgivende for
indholdsvalg og dermed for det endelige produkt.

Sanserne og fantasien skal have noget at arbejde med, sa de livsnare erfaringer, der er taet knyttet til
handverk og skabertrang, gges. Der skal stilles kvalitetskrav til materialer, redskaber og produkter.
Gode materialer og redskaber er forudsatning for det gode arbejde og gleeden ved det feerdige
produkt.

Designbegrebet og tekstile designprocesser



Design som begreb har mange definitioner, alt efter om det drejer sig om handveerk, kunsthandvark
eller industriel design. Her defineres begrebet design som udformning af ting, der tager hensyn til
bade funktion, astetik og kommunikation. Dette indebzrer, at der foretages bevidste valg i forhold
til, hvordan tingene skal bruges, se ud og hvilke signaler, de skal sende.

Designprocesser som skabende astetiske leereprocesser

Designprocesser kan vaere meget malrettede processer baseret pa eksempelvis analyse af behov,
funktion mv. Men ligesa ofte kan de forega som “legende”, eksperimenterende og skabende
processer, hvor der tages udgangspunkt i sansning, oplevelse og fantasi.

Designprocesser afbildes ofte som processer, der rummer tre faser: 1dé — produktion — produkt.
Saedvanligvis foregar sadanne processer ikke linezrt, og ofte rummer de store udfordringer,samt

mange frustrationer, hvilket medfgrer, at sddanne processer mere illustrativt kan skitseres som en
spiral.
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Ide: Hanme Dalagper

Det at skulle handtere situationer, som ikke umiddelbart synes til at lgse, kan imidlertid satte skub i
en kreativ proces, da man bliver ngdt til at teenke anderledes og finde pa nye lgsningsmetoder.

Idéfasen tager udgangspunkt i elevens mgde med omverdenen — en oplevelse, der skaber falelser og
efterlader indtryk. Dette falelsesmassige engagement skaber en impuls/satter et aftryk i personens
indre — en forestilling, idé eller et gnske om at skabe et udtryk i et bestemt formsprog. | starten
fremstar ideen ikke skarp og tydelig, men igennem en intens idéudviklingsfase med afsggning af
indhold og form via ord, skitsearbejde, formudvikling mv. konkretiseres ideen. Efterfglgende nar



man over i en ligesa koncentreret produktionsfase. Her ma opsgges viden, ligesom materialer,
redskaber og teknikker afprgves. Specielt eksperimenteres der med de forskellige elementer med
henblik pa at udvikle nye ideer samt realisere pracis den idé, som man naede frem til i
ideudviklingsfasen.

Eleven far undervejs i en given proces afprgvet og opgvet sine feerdigheder i sin sggen mod at
realisere ideen. Udfordringen er at fa hand, materialer og verktgjer til at ga op i en hgjere enhed i
forhold til det gnskede udtryk. Undervejs i processen stilles eleven over for en reekke valg. Det er
elevens personlige &stetiske fornemmelse, som er med til at vurdere og tolke de forskellige
muligheder og afveje dem i forhold til ideen. Saledes far det feerdige produkt et personligt udtryk,
og den personlige smag ledes af lysten, streeben efter helhed, sammenhang, mening m.m. Det kan
vaere det smukke, det sjove eller det groteske, sdledes at det feerdige produkt rummer en
overensstemmelse mellem den indre falelse, stemning eller forestilling fra idéfasen og den ydre
form, hvorved produktet i sig selv kan kommunikere budskaber, betydninger og indhold.

Nar man fremstiller et produkt via en designproces, vil der vere fokus pa handvarket, men ogsa
stor koncentration omkring udtryk og kommunikation. Der vil saledes forega et samspil, en
uafbrudt vekselvirkning mellem iagttagelse, forestilling, udferelse og udtryksform i en konstant
undersggende formgivende proces.

Den gode astetiske laereproces bringer personen tattere pa genstanden, men ogsa pa sig selv, og
oplevelsen vil satte sig spor i kroppen, som via den skabende og eksperimenterende arbejdsproces
bliver til erfaring samt erkendelse.

| designprocesser med fokus pa det astetiske udfordres man konstant og tvinges til at overvinde
greenser. Far man kempet sig igennem problemerne, har man efter sddanne processer opnaet styrke,
selvtillid og erfaring med egne evner.

Designprocesser er i grundsubstansen idéudvikling, kreativitet, problemlgsning, astetik og
handveerk i skan forening.

Elevforudsatninger

Elevernes individuelle erfaringer med handarbejdsfaglige materialer, redskaber og aktiviteter vil
veere meget forskellige, nar de begynder pa det obligatoriske forlgh. De vil i varieret omfang have
erfaringer fra hjemmet, indskolingen, daginstitutioner og fritidsordninger.

Fra bekleedning og boligtekstiler har eleverne allerede oplevet tekstilers forskellighed. De kender fx
forskellen mellem sportstgj og vintertgj, mellem plaider og handklader. De sansede oplevelser med
forskellige materialer, som fx at noget kradser, andet er blgdt, kan eleverne bruge, nar de i

undervisningen skal tage stilling til, hvilke materialer der er gode at bruge i en given sammenhzng.

Elevernes finmotoriske feerdigheder vil ligeledes veere forskellige, alt efter hvilke grundleeggende
erfaringer de har med arbejdsredskaber som fx sakse, nale, maleband og symaskine. | planlaegning
og tilretteleeggelse af undervisningen ma lzereren tage hgjde for disse forskelligheder, dvs. valge
forlgb og forberede oplaeg, der leegger op til differentiering.



De erfaringer, som eleverne har med produktfremstilling, vil desuden vaere afhaengige af, hvilke
sammenhzange dette arbejde er foregaet i. Der er forskel pa, om eleverne er blevet “undervist” eller
har arbejdet pa egen hand. Disse og lignende forhold vil alle have betydning for elevernes tilgang til
handarbejde som skolefaglig disciplin.

Fagets tre hovedomrader belyst ved eksempler

De fglgende eksempler pa undervisningsforlgb illustrerer fagets tre hovedomrader: Design og
produkt, Handveaerksmassige arbejdsomrader og Det samfundsmaessige og kulturelle indhold. Nogle
af eksemplerne er ganske korte dele af undervisningsforlgb, mens andre er detaljerede beskrivelser
af lengere forlgb. Eksemplerne er valgt ud, sa de hver iser har hovedveegten pa et enkelt omrade.
Eksemplerne afspejler dog samtidig, at alle tre hovedomrader vil indga i ethvert
undervisningsforlgb, men med forskellig veegtning afhaengig af det valgte emne. | ethvert forlgb vil
indga overvejelser om og erfaringer med form, farve, funktion, materiale, redskab og teknik.

Design og handverk

At arbejde med designprocesser i undervisningen handler om at sanse og erkende, forvandle og
skabe, danne og udtrykke. Det drejer sig derfor ogsa om praktiske faerdigheder, altsa handveerk i
bred forstand, og det drejer sig om erkendelses-, udtryks- og arbejdsformer, der knytter sig til et
indhold af kunstnerisk og kulturhistorisk art. Handarbejde har i sig muligheder for at udvikle
elevernes egen skabertrang, men larerens valg er afggrende for, om dette sker. Det geelder ved valg
af indhold og arbejdsformer, men ogsa ved at udfordre eleverne med inspiration og mangeartede
sanseoplevelser som fx musik, poesi, litteratur, billeder, film, tgj og ting og mgdet med musiske
mennesker og begivenheder.

Sovedyr — grimrikker — uglydolls

Keert barn har mange navne, og netop vasener, som man selv har skabt fra grunden af, har saerlige
kvaliteter og veerdier indbygget i sig. De kommer frem, nar der er behov for hygge og trast, og de
liver op, nar behovet traenger sig mest pa — fx mellem godnathistorien og sgvnen. De er der, hver

gang der er brug for dem. De sover eller er pa standby med dbne gjne, nar de ikke er i brug, og de
harer til i eventyrenes verden. Derfor ser de ud, som de ger.

it

Ann Merete Ohre, Belymnngsdulder,

I Mellemamerika har man specielle “hjalpeveesener”, der kaldes for bekymringsdukker. De leegges
under hovedpuden om natten, og man kan betro alle sine bekymringer til dem, sa de forsvinder ud
af ens eget hoved.



Hvordan ser et godt hygge- og trgstevaesen ud? Hvad skal det kunne? Hvad skal det laves af og
hvordan? Hvordan skal mit vaesen se ud? Ideerne omseettes i ord og skitser. | samarbejde findes den
endelige form. Der valges materialer og farver, og det praktiske arbejde ved symaskinen eller
arbejdsbordet starter. Nar alle vaesenerne er feerdige, stilles de op til en afsluttende parade, inden de
marcherer hjem og vaekkes til live for korte stunder i et maske langt liv.

Puder

| et forlgb, hvor eleverne fremstiller puder, kan der tages udgangspunkt i farverne pa elevernes
veerelser. Der kan som udgangspunkt laves et farvekort med maks. seks farver. Ud af disse veelger
eleverne de tre, som de gnsker at arbejde videre med. Forstykket til puden sys sammen af to halve
stykker i to af de valgte farver. Bagstykket sys af den tredje valgte farve og monteres fx med en
lynlas. For at give puden et personligt udtryk kan der laves en dekoration i et it-tegneprogram, hvor
der fx leges og eksperimenteres med elevens forbogstaver i sammenhang med de tre valgte farver.
Det endelige resultat printes ud og trykkes eller applikeres pa.

Maling pa stof

Dette er let at ga til, ogsa i de mindre klasser. Det praktiske arbejde med at blande de vade farver er
sjovt, og eleverne kan dels bygge videre pa de erfaringer, de har faet i billedkunst, og dels fgje nye
til. Hvad sker der for eksempel, hvis man maler, nar stoffet er vadt? Hvis farven er tynd, og man
sprejter den pa? Nar man maler med svamp eller malerulle? Nar man deekker noget af stoffet af,
mens man maler videre?

Stoffet kan efter fixering bruges til taj eller brugsting, men er ogsa oplagt som baggrund for
billedsyning, bannere eller anden rumudsmykning.

Billeder

Nar man arbejder med billedfremstilling, har tekstile materialer sarlige muligheder, som man
bevidst kan gare brug af. Virkningen og effekten af materialer er afhaengig af, hvordan de
kombineres og bearbejdes. For eksempel kan uld filtes hardt, sa det far en fast og tat karakter. Det
kan ogsa filtes tyndt og spindelvavsagtigt, eventuelt med gaze eller silke.

Brug af utraditionelle materialer som cykelslanger, armeret plast, pels samt genbrug af gamle
broderier og strik kan give spandende og anderledes billedudtryk.

It og billedvaevning

Eleverne har arbejdet med farvelere og farvernes betydning for det billedlige udtryk. De har
tidligere arbejdet med flettede og vaevede band og kender til trend, isleet og vaevetethed. Nu far de
et opleeg om billedvaevning, herunder om specielle teknikker og vanskelige figurer. De ser nogle
eksempler pa billedvavning og laerer maske, at fx kelimmgnstrenes linier er trappeformede.
Eleverne har pa forhand fremstillet en veeveramme i tree, som de har spandt trend op pa.

De arbejder nu ved computeren i en grov skeermoplgsning, hvor de hver iser udarbejder et
veeveforlaeg ved at eksperimentere med former og farver. Inden dette arbejde har de individuelt



bestemt sig for hgjst fire farver ved at se pa de muligheder, vaevegarnet giver. Findes de valgte
garnfarver ikke i standardpaletten, redigerer eleven selv farverne, sa de passer til de valgte.

Nar billeder tegnes pa en computerskaerm i den grove oplgsning (fx 320 x 200), vil det ligne
“trapperne” pa et vaevet stykke. Man kan tegne de grove skitser, der skal til et vaeveforleg, og
afprgve og rette mange forslag til former og farver. Veaeveforlaggene trykkes ud pa papir. Ved at
bruge kopimaskinen tilpasses forlaegget i starrelse til den enkelte veeveramme, og billedets konturer
tegnes pa trenden. Sa vaever eleverne, og det feerdige billede sidder allerede i en ramme. Der holdes
en fernisering med de ophangte billeder.

Billedtegn, mgnstre og ornamenter

At arbejde med manstre kreaever blik for detaljer. Nar man fokuserer pa enkelte dele og udelukker
andre, opdager man en mgnsterrigdom i naturen: ribberne pa et blad, overfladen pa en ananas eller
fjerene pa en perlehgne. Hverdagens ting kan ogsa veere til inspiration, fx huse, gader, kloakdaksler
og bildzk.

Gennem arbejdet med dette omrade far man gvelse i at “se”, og det er en leg, man kan have stor
gleede af sammen med sine elever. Det giver desuden oplagte muligheder for at arbejde videre med
de forskellige indtryk, at forenkle og stilisere, at fremstille et koncentrat af oplevelsen i form af et
personligt manster.

At ordne i mgnstre, sammensette og gentage skaber bade ro og rytme i udtrykket. Ornamentet kan
veere den ydre ramme, man satter op for sit menster, og inden for rammens regler kan man veere
nyskabende. Mgnstre og ornamenter er ikke bundet til en bestemt handvarksmassig udtryksform,
men kan udfares i fx broderi, strik og tryk.

Ud over at veere dekorative fungerer mgnstre og ornamenter ogsa som billedtegn — et andet sprog.
Teenk pa prastens messehagel, hvorfra man direkte kan aflaese arets gang, den kirkelige handling og
andre kristne symboler. De er en del af vores kultur. Andre kulturer bruger andre billedtegn.

Ogsa det moderne samfund kommunikerer ved hjelp af billedtegn og symboler. Et firmas logo skal
veere med til at tegne firmaets image udadtil. Der er stor reklameveerdi forbundet med at veelge det
rigtige logo, som aflaeses meget hurtigere end ord.

Ansigter, portreetter og masker med applikation

Forlgbet, der er beregnet pa mellemtrinnet, giver et eksempel pa, hvordan man kan udtrykke sig
gennem tekstilt arbejde. Der er lagt vaegt pa, at der i arbejdet skabes en vekselvirkning mellem det
feelles og det individuelle.

Et indledende opleeg om masker kan tage udgangspunkt i et museumsbesgg, dias, cd-rom, billeder
fra blade og bager eller elevernes medbragte portreetfotos.

Eleverne kan se sig selv i et spejl, studere hinanden to og to, male sig selv og/eller hinanden med
ansigtsmaling eller sminkefarver eller tegne et selvportreet. Den sidelgbende samtale kan dreje sig
om ansigtets form, ansigtspartiernes placering i forhold til hinanden, rynker, folder og om, hvad der
har betydning for at opna et bestemt ansigtsudtryk.



Flg. arbejdsplan kan derefter faglges:

« Nar eleverne er feerdige med deres skitsetegninger, som de har udarbejdet med leererens
individuelle vejledning, tager de — evt. i samarbejde med lzreren eller hinanden — beslutning
om, hvilken skitse de gnsker at bruge som grundlaeggende motiv, nar det skal overfares til
stof og applikationsbroderi.

» Skitsen overfgres pa stoffet efter at veere @ndret pa kopimaskinen til den gnskede starrelse.

« Falles gennemgang og introduktion ved indfarelse af applikationsbroderi, dvs. materialer,
pasyning af stof og fladeudfyldninger ved hjelp af stof og sting.

o Kilassesamtale om, hvordan man ved hjelp af stoffets og garnets struktur og plasticitet kan
frembringe forskellige virkninger. Hvad ger et ansigt sjovt eller uhyggeligt? Man kan for at
opna reliefvirkning ved fx naese, mund og kinder laegge fyld ind mellem bund- og
applikationsstof. Stingtype og udfarelse har betydning for bade holdbarhed og for virkning.

« Individuelt arbejde med skitser, broderi og montering. | denne del af forlgbet vejledes
eleverne igen individuelt — bade mht. konkrete handvaerksmaessige instruktioner i fx sting og
variationsmuligheder og i forhold til elevens interesse og feerdigheder.

o Afslutningsvis laves en udstilling, og forlgbet evalueres.

Brugsting eller billedudtryk

Gransen mellem en brugsting og et billedligt udtryk kan veere sver at treekke. Man behgver heller
ikke at gare det, for det kan veaere i spaendingsfeltet mellem disse to begreber, at &stetisk kvalitet
opstar.

Lav en lampe af skrot med en skaerm af genbrugsmaterialer! Hvad er en lampe? Hvordan har andre
udformet lamper? Hvordan skal min lampe se ud? En sadan opgave laegger op til, at der arbejdes
projektorienteret i en form for designproces. Den forudseetter en analyse og vurdering af lamper.
Den lzegger op til fokus pa valg af materialer, redskaber, form, farve, teknik og funktionsmuligheder
og stiller krav om stillingtagen til ressourcer. Der er mulighed for at arbejde med mange forskellige
— ogsa ikke-tekstile — materialer eller bruge tekstile materialer pa en ny og anderledes made. Fx kan
lampefoden og skaermen ga i ét, eller skeermen kan vaere i brugt indpakningspapir dekoreret med
grove sting med sejlgarn, bast eller optravlet garn. Lampefoden kan ogsa formes i tekstilt materiale
over et skelet og afstives.

P& samme made kan man skabe en stol om til en skulptur, man kan sidde pa. Det kan veere en hard
treestol, der far et lgst betreek med pude og bliver til en zebra, eller en polstret stol, der far nyt
betreek — pels — og bliver til en bamse, man kan ga i hi hos.

Fantasiens verden

Overgangen mellem beklaedning og forkledning, mellem billede og tableau, mellem skulptur og
installation, mellem installation og rum er glidende. Alle overgangene handler om en bevagelse fra
tingen, den enkelte, til det sammensatte, til udtrykket og dramaet.

Scenografien rummer bade kulisser, scenerummet, dragterne, lyset, masker, marionetter, rekvisitter
og lyd. Selve formsproget er overvejende fortellende, fabulerende eller dekorativt, og her er der
mange muligheder med tekstile udtryk. Tekstilerne — stoffet — der kan haenge, omslutte, draperes,
streekkes og formes efter rum og personer, er en vigtig del af arbejdet med at skabe fantasifulde



rum. Nar man arbejder med dette formsprog, er man ikke leengere bundet af de krav om
funktionalitet og pasform, som kendetegner almindelig bekladningssyning, og fantasien kan sla ud
i lys lue.

Scenen eller tableauet er et rum, der abner sig og giver den spandvidde og det dramatiske udtryk,
der er med til at styrke handarbejdsfagets kommunikative virksomhed.

Eventyrlig filtning

En klasse har eventyr som tvaergaende tema. Inspireret af en eventyrfortelling opfinder barnene
deres eventyrvesen, som skal indga i et falles eventyrtaeppe, og begynder at tegne nogle forslag
uden for mange detaljer. De valger et stykke karteflor i den farve, vaesnet skal have, og forfilter det.
Det klippes sa ud efter tegningen.

De karter derefter uld til baggrund, laeegger ulden tyndt ud. Hver elev filter en firkant af
baggrundsulden ganske let, leegger det udklippede vasen pa sammen med eventuelle detaljer i andre
farver og filter derefter det hele fast. Der kan ogsa filtes huler, bakker, slotte, treeer og meget mere
pa teeppet — fx med skulpturel effekt.

Teeppet haenges op i klassen og kan fremover danne udgangspunkt for spaendende eventyr og
forteellinger.

Dette undervisningsforlgb giver eleverne en viden om, hvordan man kan omforme naturmaterialer
til tekstile udtryk. De oplever fornemmelsen af ulden i det varme saebevand og leerer om uldens
egenskaber og behandling. De praver at klippe, karte og vaske. De arbejder bade individuelt med
deres egen figur og er feelles om det store teeppe, hvor de hver iszr bidrager til det feerdige udtryk.

Dukker, drama og animation

Eksemplet beskriver, hvordan man kan skabe dukker med personlige egenskaber. Dukkerne kan
anvendes til drama eller i forskellige lege, hvor dukkerne “har brug for” en identitet.

Eleverne laerer om de problemer, man mgder, nar et fladt manster skal omszttes til rumlig form, og
de lzerer om forskellige dekorationsmetoder.

Som led i et leengere undervisningsforlgb i handarbejde og dansk tegnes og sys dukker, hvis udtryk
og “personlighed” eleverne selv vaelger. Det kan vaere en opdigtet figur, en mediestjerne eller andet,
som er centrum for opmarksomheden.

Eleverne tegner pa papir eller i et tegneprogram deres eget forslag til dukkens hoved og taj — evt.
over en vejledende grundform. Dukken sys i elastisk stof og stoppes ud. Ansigtstreek males eller
broderes, og har sys pa. Tgj og tilbehgr sys, strikkes, filtes mv. Her kan alle materialer anvendes, og
mange brugbare teknikker lzeres.

Dukkerne far deres egen livshistorie, fx ved at hver dukke skriver dagbog. Maske skal de ogsa
indrette deres vaerelse eller have eget pas og pakke en kuffert, fordi de skal ud at rejse. Det kan
veere, de spiller teater for hinanden, og sadan nogle dukker kan ogsa blive ret gode til at tale
engelsk.



H.C. Andersen banker pa

Eleverne arbejder med H.C. Andersens eventyr i dansk. Nogle eventyr udveelges til dramatisering,
og klassen deles i tre grupper, der arbejder med hver deres eventyr. | dansktimerne er rollerne blevet
fordelt, og eleverne har beskrevet netop deres figur og tegnet den. Handarbejde kommer nu i spil,
og der veelges under hvilken form, stykkerne skal fremfares.

“Svinedrengen” bliver lavet som stangdukkeforestilling pa meget enkel vis. Dukkerne klippes i
karton, og de far tgj pa fra kludekassen. De fastggres pa blomsterpinde og er Klar til brug. Der
applikeres evt. bagtaepper til de forskellige scener — fx pa slottet, ved svinestien og ved byporten.

“Prinsessen pa &rten” laves som handskedukkestykke med syede hoveder og kroppe med dragter.
Som rekvisitter fremstilles seng, madrasser og dyner.

| “Det er ganske vist” bliver det hovedbeklaedninger i form af hgns, duer og ugler, der praesenterer
historien. Eleverne tegner hinandens hoveder af, og ud fra disse omrids tegnes der mgnstre til
teetsiddende kyser/huer. Disse sys i billigt bomuldsstof - gamle lagner kan bruges. Der ses pa hgns,
duers og uglers serlige kendetegn, og der tegnes mgnstre til rumlige udgaver af de forskellige fugle.
De sys i bomuldsstof, udstoppes og sys pa kysen.

Eleverne vil fa en grundleeggende forstaelse af eventyrenes indhold — bade gennem deres
dramatisering og gennem det praktiske arbejde med fremstilling af vaesentlige scenografiske
virkemidler, der har gjort forestillingen sjov og praesentabel savel for andre som for dem selv.

Masker

I slutningen af den obligatoriske handarbejdsundervisning arbejder en klasse med masker, der farst
skal bruges som udsmykning uden for klassens lokale og siden skal kunne bruges som dekoration
hjemme eller som fastelavnsmaske.

Eleverne er fortrolige med silkemaling, med gutta, farvelare og quiltning pa maskine. Et felles
emne om fugle er udgangspunkt for det skabende arbejde med “fuglemasker”. Det bliver til uvejrs-,
forars-, ild- og snefuglemasker. Maskerne skal vaere symmetriske. Det ydre af masken og mgnstrene
pa masken tegnes op med gutta pa silkestoffet, og der males med silkemaling. Derefter quiltes
maskerne pa maskinen, og enkelte omrader udstoppes yderligere med syntetisk vat. Nogle masker
dekoreres med perler, broderi eller fjer. Til sidst monteres de enkeltvis pa stofbekleaedt karton.

Tekstile arbejdsomrader

Beklaedning

Enkle former for bekleedning som shorts, overdele eller hatte kan vere gode startopgaver. Opgaven
kan godt veere feelles for en klasse, men med mulighed for individuelle variationer. Elevens
personlige valg i forhold til farve, form og materialer er vigtigt: Skal tgjet veere lgstsiddende eller
stramt, kort eller langt, ensfarvet eller spraglet? Der arbejdes med fx lommer, lynlase, stikninger
eller lignende, som har betydning for elevens oplevelse af produktets rette signal.

Tekstilfabrikken



Som en mulighed for at lave handarbejde pa en helt speciel made kan man efterligne en
tekstilfabrik, der skal producere mange eksemplarer af samme produkt pa samleband. Det kan vaere,
klassen skal til Norge og har brug for anorakker, eller at billedkunst gnsker sig nye forklaeder. Det
giver mulighed for at dele arbejdsprocessen op i mindre, overskuelige enheder i form af forskellige
“jobomrader”.

Arbejdet kan tilrettelzegges som en virksomhed med en direkter, som leder og fordeler
funktionerne, eller jobbene kan fordeles efter lyst og evner. “Tekstilfabrikken” kan i bund og grund
have det overordnede formal, at det bliver muligt at fremstille produkter, der ligger ud over den
enkeltes formaen, men som netop bliver mulige ved at fordele arbejdet, s& gruppens ressourcer
bliver udnyttet bedst.

Det vil i denne sammenhang vare oplagt at komme ind pa monotone arbejdsprocesser og
belastende arbejdsstillinger, specialisering, priser og andre forhold, der omhandler det “rigtige”
arbejdsmarked, men samtidig vil det veere en god oplevelse for klassen i fellesskab at arbejde pa et
stort samlet projekt.

Hverdagens brugsting

Brugsting som fx beholdere er formgivet til en bestemt opbevaringsfunktion. Det kan veere et etui til
en mobiltelefon, et kamera, en drikkedunk, penge, fiskestang eller andet. Her er valg af materialer
helt afgarende for funktionsdueligheden. Der skal fx tages stilling til, om beholderen skal vare
vandtat, slidstaerk, temperaturisolerende, men ogsa om den skal vaere feminin, rustik eller sporty.
Samtidig er der mulighed for at differentiere opgaven gennem valget af dekorationsformer m.m.
Det rigtige tilbehgr i form af trykknapper, snore eller lignende kan veere genveje til lgsninger og
give produktet en professionel finish.

AEsker

En klasse fremstiller aesker til opbevaring af smykker, souvenirs eller andre samleobjekter. Der
saettes fokus pa fx broderi eller stofmaling, nar laget udsmykkes. Starrelse og form tilpasses
beholderens kommende funktion. Valget af materialer, som fx pap, lim og tekstiler til
beklaedningen, er afggrende for askernes funktionelle veerdi. Forlgbet er desuden velegnet i
tvaergaende samarbejde med geometri i matematik.

Handvaerksmaessige teknikker
Strikning

Strikning er en kulturteknik, hvis historie reekker langt tilbage i tiden. Efter at tekstilindustriens
maskiner har overtaget langt sterstedelen af den kommercielle produktion, har strikning som
feerdighed udviklet sig til en hobbyaktivitet, der sender signal om overskud og fordybelse. Samtidig
er det en gleede at kunne skabe egne produkter.

Som disciplin kan strikning vere vanskelig. Der kraeves bade en god finmotorik, hgjre-
venstrekoordinering og rutine. Gennem strikning far eleverne kendskab til, hvordan tekstiler — i
handen eller maskinelt — kan fremstilles fra trad til flade. Med enkle teknikker, tykke strikkepinde
0g et stort udvalg af forskellige garner kan eleverne fordybe sig og skabe unikke produkter.



Eventuelt kan de ferste forsgg med fejl og mangler bruges i sammenhang med andre materialer, fx
som et midterfelt pa en pude, et element i et billede eller til en skulptur, eller de kan valkes og
bruges som interessante stofflader. — Som introduktion til strikning kan det ogsa anbefales, at man
strikker pa knagereaekker — en variation som ligner fingerstrik og strikning pa Strikke-Lise meget, og
som er meget enkel at overskue.

Det falgende forlgb er et eksempel pa, hvordan man i et faelles strikkeprojekt evt. kan bruge de
farste strikkeforsgg til fremstilling af en konkret ting, som andre kan have glaede af. Eleverne leerer
at strikke, og gennem de mange spandende historier om, hvordan strikning har eksisteret og
udviklet sig gennem tiden, settes strikning som teknik ind i en nutidig og meningsfuld
sammenhang.

Strikkefabrikken

Som oplag til et projekt vises fx en film om bgrn i Calcuttas slum. Hvordan kan vi hjelpe? |
forskellige hjeelpeorganisationer er der blandt andet etableret teeppeprojekter til fordel for sadanne
barn. Mange barn og voksne over hele verden har strikket lappeteepper til en reekke bgrnehjem
verden over.

Leereren kan pa forhand have gjort det ngdvendige antal strikkearbejder klar. Der er slaet masker op
og strikket et par pinde retstrikning. Rester i uldgarn og blandinger af uld og syntetisk garn kan
bruges og kan med fordel samles ind blandt eleverne, der nasten alle kan skaffe rester hjemmefra. |
gvrigt er det ogsa en oplevelse at treevle en gammel trgje op, spaende garnet op, dampe det og
strikke af det pa ny.

Gruppevis larer eleverne at strikke ret. De, der kan, hjelper nybegynderne, eller maske har man
kunnet overtale nogle af klassens bedstemgadre til at veere hjalpelarere i den indledende fase. Nar
farste lap er feerdig, kan eleverne strikke ret og lukke af. Det er nu tid til at lzere at sld op og maske
strikke striber. Lidt efter lidt er produktionen pa “fabrikken” gaet i gang. Der strikkes i
handarbejdstimerne, i frikvartererne og hjemme. Efterhanden som de firkantede lapper hober sig op,
sys eller haekles stykkerne sammen. Nar teeppet har den rigtige starrelse, afsluttes med en kant hele
vejen rundt. Nu er der kun tilbage at skrive et brev fra “Strikkefabrikken™ til modtageren, og teeppet
kan sendes af sted fra posthuset.

Nar det farste teeppe er sendt, kan arbejdet fortsaettes af de elever, der har lyst. Kurven med
restegarn og pinde star i klassen og indbyder til at tage fat pa en ny lap. En sadan kurv kan vere en
mulighed for en vikar eller for de elever, der har brug for en pause eller afveksling. Selv pa
leererveerelset kunne man placere en kurv til fri afbenyttelse eller tage den med til det farste
foreeldremgde i 4. klasse. Ikke alle foraeldre kan strikke!

Nar eleverne har lart at strikke, kan man arbejde videre med strikning af mere komplicerede
arbejder i plane eller rumlige former.

Haekling
Det fglgende eksempel har som udgangspunkt, at eleverne lerer ved at se, hvordan lereren ger,

derefter praver de selv, ser igen efter leereren, far hjeelp og ever sig for til sidst at eksperimentere og
skabe egne udtryk.



Heaekl bare lgs!

Hakl lange raekker af luftmasker i forskellige farver, sno eller flet dem til band, og man har et belte
eller en baeresnor. Haekl frem og tilbage eller rundt med fastmasker og for nogle elevers
vedkommende maske ogsa med stangmasker. Herved dannes flader, som kan antage mange former,
maske ved tilfeldighed, maske ved bevidste valg. Nar man hakler flere gange pa samme sted,
arbejder sig ud i et felt, tilbage til et andet sted, frem og tilbage og rundt, opstar der figurer, som ved
fantasiens hjealp og med brug af broderi, sammensyning og sammenhakling kan blive til hvad som
helst: blomster, masker, dyrelignende vaesner eller fantastiske skulpturer.

En sadan start pa haekleomradet opgver handelaget og giver mulighed for at eksperimentere med
fladeopbygning og farvekombinationer. Senere kan eleverne bruge og udvide deres feerdigheder ved
at haekle brugsting efter eget valg som fx boldnet, minibasketkurve og kalotter.

Som indledning til forlgbet kan laereren have opsat en udstilling af gamle og nye haklearbejder.
Dette kan give anledning til en samtale om hakling fer og nu: Kender eleverne nogle, som hakler?
Hvad hakler de? Hvad bruges tingene til?

Maskinsyning

Symaskinen er et meget vaesentligt og spaendende redskab, der signalerer faglighed og
professionalisme. Man kan introducere symaskinen ved at lade eleverne undersgge maskinens
mange muligheder gennem “frie gvelser”.

Hvad er ngdvendigt for at bruge maskinen? Fx at kunne trade, sy, heafte ende m.m.

Hvilke funktioner ligger gemt i de enkelte knapper? Fx at variere leengde og bredde pa sting,
forskellige stingtyper som slangesgm, streeksgm og syning med sa&nket transporter.

Ver din egen mekaniker. Prgv fx at dbne og rense maskinen, smgare den og skifte nal.

“Vild syning” er et eksempel pa, hvordan en basisferdighed kan lzres ved at eksperimentere og
undersgge og samtidigt resultere i en brugbar ting. Eleverne kan eksperimentere og afpreve
symaskinen ved at sy stof sammen, sy lag pa lag, zigzagge, sy pyntesyning, stoppesyning osv. Det,
der ikke lykkes, klippes veek.

Med en sgger kan man finde et omrade, som ser serlig godt ud. Klip det ud. Det kan bruges til
kalenderomslag, billede eller kort. Det kan ogsa, efter at veare betrukket med plastik, bruges til en
pung eller et etui.

Tryk pa stof
Hvis trykmotivet er enkelt, kan det klippes ud i et stykke kopipapir, og “negativet” settes fast pa
stoffet med malertape. Stoftrykfarven duppes pa med en svamp, og papiret fjernes. Metoden er god

og enkel, hvis motivet kun skal trykkes fa gange.

Silketryksrammen bruges, hvis der skal mange ngjagtige detaljer med som fx pa “Klassens egen T-
shirt”. Alle elever tegner deres egen tegning af det, de forbinder med sommer, sol og ferie.



Tegningerne nedkopieres, forenkles eventuelt og settes sammen, sa de danner en hel komposition.
Dette nye billede overfares fotografisk til silketryksrammen sammen med alle elevernes navne.
Eleverne trykker nu selv deres T-shirt med samme falles motiv, men med individuelle farver. En
sadan “mindetrgje” kan veere en god afslutning pa 9. klasse.
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Komposition

Ideerne og eksemplerne tager udgangspunkt i koblingen mellem handarbejde og matematik, dvs.
mellem praktisk anvendt matematik og et tekstilt udtryk.

Nar man arbejder med ornamenter, mgnstre og borter bruges og leeres matematiske begreber fra
geometrien i praksis, eksempelvis spejling og drejning. Med passer tegner eleverne cirkler, og
gennem afprgvninger og forsgg laerer de at dele dem i halve, fjerdedele og sjettedele osv. De leger
videre med passeren og forvandler cirklerne til blomster eller abstrakte figurer, som kan bringes til
at deekke hinanden ved geometriske flytninger.

Mindst to udkast farvelaegges, og disse udkast udstilles. Eleverne veelger den blomst eller figur, de
synes bedst om. Den kopieres over pa mgnsterpapir, og de enkelte felter klippes ud i stof. De setter
de forskellige stofstykker sammen og syr blomsterne og figurerne som applikation pa et stykke
baggrundsstof. Eleverne kan til sidst satte de enkelte arbejder sammen til en lang frise eller et stort
veegtaeppe til klasseverelset. Det kan bade ske efter bestemte farve- eller formprincipper eller efter
umiddelbare indfald.

Et andet eksempel med matematisk udgangspunkt kan veare at lave sin egen patchworkblok. Tegn et
kvadrat og inddel det i forskellige felter, sa du far en patchworkblok. Giv din blok et navn, som du
synes passer til den. Bade til arbejdet med tegningen af grundformen og det videre arbejde med
variationerne er computerens maleprogram et godt verktgj. Du kan konstruere grundformen helt
ngjagtig, gemme den, kopiere, vende, dreje, spejle, forstarre og formindske og farvelaegge. Alt det
der tager sa frygtelig lang tid, hvis det skal forega manuelt.

Materialeleaere



Materialeleeren danner grundlag for relevante valg af materialer. Det at begribe, hvordan en tot uld
bliver til en trad, der spindes og derefter vaves til et stykke stof, kan vaere med til at give forstaelse
for materialets natur i forhold til funktionen. Derfor skal materialelaeren integreres i
arbejdsprocesserne, bade nar der skal veaelges materialer i forhold til tingenes funktion og udtryk, og
nar der skal ses pa gamle tekstiler.

| materialeleeren indgar ogsa kendskab til vedligeholdelse, efterbehandling og vask. Nar man er
feerdig med en brugsting, kan man lave sin egen markning af tingen og til sidst sy den i som
afslutning pa veludfart arbejde.

Lereren kan forholdsvis let lave sig en materialekuffert med aflagt og kasseret tgj, som kan
inspirere til megen snak om de materialer, tingene er lavet af, og hvordan de er market og skal
behandles. Gem gerne misfarvet tgj, krympede uldbluser og andet i kufferten. Efterhanden vil der
vaere en fin samling af eksempler pa forkert behandling af tgj og brugstekstiler. Kufferten kan ogsa
indeholde eksempler pa forskellige materialer, som eleverne selv kan eksperimentere med i vask og
strygning.

Farvelaere

Yndlingsfarver og modefarver, nuancer og kontraster, farvesammensetninger, miks og match —
farverne er et vaesentligt element i handarbejdsundervisningen.

| ethvert arbejdsforlab vil eleverne skulle tage stilling til valg af farver — enten inden for en ramme
eller fuldstaendig frit, og undertiden laeegger indhold og teknikker helt specifikt op til, at det er
eleverne selv, der har ansvar for at fremstille netop den eller de farver, som de gnsker at gare brug
af. Dette sker farst og fremmest i forbindelse med stofmaling og -tryk, hvor udgangspunktet oftest
vil vaere de tre grundfarver + sort og hvid. Herudfra kan stort set alle andre farver blandes, og netop
denne mulighed giver eleverne indsigt i og forstaelse for, hvordan sadanne blandinger virker og kan
styres.

Det samfundsmaessige og kulturelle indhold

Tekstiler som kommunikationsmiddel

En forteellende billedfrise

Som introduktion til arbejdet gives et opleeg om tekstiler som kommunikationsmiddel. Der vises fx
billeder af gamle og nye gobeliner. | samtalen herom inddrages bade den historie, billederne
forteller, og det handarbejdsmassige aspekt.

Hver elev fremstiller et billede, der har relation til et felles tema. Hvert billede skal vere et
selvstendigt udtryk, der kan sta alene, men som ogsa sammen med holdets gvrige billeder danner
en hel fortaelling, fx om en selvoplevet lejrskole eller et historisk, mytologisk emne. Der arbejdes
med komposition, farver, skitser og mansterbort, broderi med tilhgrende materialer og teknikker

samt montering.

Forlgbet med tilhgrende undervisnings- og arbejdsformer:



o oplevelser som inspiration til det, man i feellesskab har valgt at ville forteelle om. Film, fotos,
konkrete sanseindtryk og erindringer, kunstbilleder/ tegninger i bager, museumsbesgg, en
tur i det omgivende historiske samfund, en udstilling i handarbejdslokalet m.m.

o Kklassesamtaler om temaet, motiverne og deres sammenhang, en felles farveholdning og
eventuelt en bort forneden og foroven pa billedet, felles for alle billederne

e oplaeg om komposition og skitsearbejde samt om principper for borter og ornamenter.
Eleverne — eller nogle af dem — tegner borter, og holdet veelger den, der skal bruges. Dette
arbejde kan ogsa overlades til en enkelt elev, der er sarligt interesseret i dette omrade

o lereren fastleegger i samarbejde med eleverne format og materialer ud fra sit kendskab til
elevernes faglige og personlige formaen og med sin viden om, at broderi er en tidskraevende
proces. Der kan evt. maskinbroderes eller suppleres med applikationsbroderi og stofmaling i
stedet for at fylde hele fladen ud med trad

o feelles indfaring i eller repetition af mulige broderimetoder. Fx kan antal og art af sting
undervejs varieres i den individuelle vejledning og dermed tilpasses den enkelte elevs
feerdigheder

o skitsearbejde med efterfglgende samtale og beslutning om, hvilken skitse hver enkelt skal
bruge

e Kkonkret billedarbejde

« billederne monteres, sa de kan hanges op pa skolen i en periode, hvorefter eleverne far
deres eget billede med hjem.

Kulturhistorien som inspiration

Handarbejde er sa teet knyttet til traditioner og kultur, at kulturhistorien kan vare bade en
forudsaetning for og inspiration til arbejdet med tekstile udtryk.

Hvad kan en gammel arbejdsskjorte ikke fortaelle om livet omkring arhundredeskiftet, om
materialerne og handarbejde som en ngdvendighed, bade nar der skulle sys nyt eller lappes? Her
ligger stof til mange historier og forklaringer pa snit, farver og striber — lige til at gse af og brodere
videre pa. Lav evt. et historisk hjgrne i handarbejdslokalet, en flettet kurvekuffert med gamle
handarbejder og fremmede sager. Lad fantasien fa frit spil med disse ting, eller fortzl “deres”
historie som oplag til et emne eller forlgb.

Der kan ogsa indrettes et forundringsskab med fremmede og markelige tekstile ting. Der kan veere
stoffer, der er rare at merke pa eller underlige eller ubehagelige i deres overfladestruktur.

Arbejder man med historiske emner, er autenticiteten af vaesentlig betydning. Det er vigtigt at tage
udgangspunkt i de oprindelige materialer eller teknikker. Man kan vave teepper pa en opretstaende
oldtidsvaev med en blanding af uspundet uld og sit eget garn, spundet pa handten. Sa har man varet
loyal over for teknikken og materialet, selv om det feerdige teeppe har et moderne udtryk. Derved
kan man bade vedligeholde og forny de tekstile traditioner.

Arbejder man med fremmede kulturer, kan man bruge deres tekstile udtryk som inspiration eller
som gode ideer til noget lignende. Det kunne veere en afrikansk kanga til strandbeklaedning, en dug
eller en pose til det, man har med pa stranden. Det kunne veere chilenske billedtepper eller stgrre
feelles billedveaevningsprojekter, inspireret af afrikanske vavninger.



Som en inspirerende historie til et forlgb med strikning kan man fortaelle om Aransweateren, der i
sine mgnstre med snoninger og forskellige retvrang-strikkemgnstre fortaller historier om den mand,
der bar den, og om de gnsker og hab, hans kvinde har strikket ind i trgjen.

Forteel, hvordan og hvorfor vestjyske fiskerkoner strikkede deres har ind i mandenes trgjer, og
forteel, hvordan irske kvinder leerte at haekle og hver iser forpligtede sig til at lzere teknikken videre
til 30 andre kvinder. Derved reddede de den irske republik fra hungersngd i midten af
attenhundredetallet ved at kunne eksportere haeklede produkter i et uhgrt stort antal.

Der er megen inspiration at hente i fx bgger, billeder eller film om fremmede kulturer. Samtidig
med at kulturhistorien skuer tilbage, er den med til at forny. Man kan strikke smykker, figurer og
skulpturer med metaltrad eller tovveerk — gamle teknikker brugt med nye materialer eller gamle
materialer forarbejdet med nye teknikker.

Ser man pa kulturhistorien i et nutidigt perspektiv, er der mange muligheder i det kulturmgde, vi
dagligt har i skolen, i byen, eller nar vi rejser ud. Brug disse muligheder, fokuser pa forskellene, lad
dem veere udgangspunkt for gensidig inspiration. Prgv at finde frem til, hvad der er speciel dansk
kultur tekstilt set, og opdag, at den er udviklet og sammensat af mange forskellige kulturelle
pavirkninger. Tag emnet mode op i et bredt perspektiv, bade kulturhistorisk, som skabende
handverk og design eller set med forbrugerens gjne. Det kan veere godt at blive bevidst om bade
markedsmekanismerne og “gadens mode”, inden den bliver masseproduceret. Det er ogsa
kulturhistorie.

Brug de lokale ressourcer, historien, byens mange stiludtryk og naturens former. Tag udgangspunkt
i forteellingen, eventyr og myter, litteraturen og digtningen, billeder, film og skuespil. Brug lokale
ressourcepersoner, handveerkere og kunstnere. Lad fx det lokale museum indga i undervisningen.

Som afslutning pa ethvert forlgb kan/bgr eleverne praesentere deres faerdige produkter pa skolens
hjemmeside, i skolen, pa biblioteket, hos kebmanden, i banken el.lign.

Miljg og ressourcer

Tojet er blevet kaldt “vort kropsnere miljg”, men i handarbejde er det ikke kun tgjet, det handler
om, nar der tales om miljg og ressourcer. Her er emnet meget bredere. Det betyder, at man bar tage
stilling til og leere om beeredygtig udvikling. Handarbejdsundervisningen har sit serlige ansvar for
at bevidstgare eleverne som forbrugere, sa de opnar en kritisk og ansvarsfuld indstilling bade til
forbrug i almindelighed og til forbrug af tekstiler og tgj i seerdeleshed.

Nar man arbejder med dette omrade i handarbejdsundervisningen, ma man som laerer forholde sig
bevidst til baeredygtighed, samtidig med at man ma veere klar over det ansvar, man har for at
bevidstgare eleverne om, at de valg, de tager som forbrugere, ogsa har konsekvenser for andre
mennesker og vores feelles miljg.

Spergsmal, som man kan tage op i undervisningen, er: Hvilke tekstiler bruger vi — naturmaterialer
eller kunststoffer? Er naturmaterialer altid bedre end kunststof? Hvor kommer tekstilerne fra, og
hvilke miljgmaessige pavirkninger kan produktionen have medfert? Hvad betyder en lang
transportvej af produkterne for miljget? Under hvilke arbejdsmeessige forhold er produkterne



fremstillet? Hvordan kan vi fortsat have gkonomisk vakst uden at pavirke vores miljg i negativ
retning?

Det er vigtigt at arbejde hen imod en forstaelse af og glaede ved at planlaegge, fremstille,
vedligeholde, reparere og forny i stedet for farst og fremmest at forbruge og kassere. Det kan i
bedste fald give nogle fremtidige forbrugere, der i hgjere grad, end det er tilfeeldet i dag, tager
hensyn til en baeredygtig udvikling.

Taj, mode og genbrug

Ofte vil eleverne selv have en ide om et produkt eller méaske en helt klar opfattelse af, hvordan det
skal se ud. Her er det vasentligt, at leereren forstar at sette sig ind i elevens tanker og vare
radgivende mht. tilretteleeggelsen af arbejdsgangen.

Ofte handler det om at falge moden, vise stil og sende de rigtige signaler. Det kan vere sa
forskelligartede udsagn som:

o det skal ligne det, jeg har set i et blad
o det skal vaere enormt sejt, dyrt, vildt og cool
o det skal se yndigt ud og veere let at vaske og stryge.

Produktets udformning falger naturligvis ogsa moden. Cowboybukser kan omsys til nederdele det
ene ar, og aret efter kan der vaere fokus pa genbrug af andre beklaedningsdele, som fx udsmykkes
eller forandres pa anden vis.

En opgave i valgfagsundervisningen kunne lyde: “Skab dig en dragt, der ser meget dyr ud, men ikke
ma koste noget!”

En brugt kjole, jakkesat eller lignende kan sys om og suppleres med dele fra andet tgj, eller
materialerne kan bruges i en helt ny sammensatning. Billige materialer og reststof kan bruges til
skarter og lignende, og pailletter og tyl kan veere det, der satter prikken over i’et. Aftal en fest,
karneval, opvisning eller lignende, og far jer frem.

Fagets virksomhedsformer

Ved savel planlegning som gennemfarelse og evaluering af et handarbejdsforlgb kan man som
analyseredskab anvende de fem virksomhedsformer, der kendetegner den astetiske laereproces, til
at fa overblik over undervisningsforlgbet:

1. Den oplevelsesmassige virksomhed
En tur i skoven, en diasserie med bekladning fra andre tider eller steder, et museumsbesgg, et

farveorgie af garner, en udstilling i handarbejdslokalet. Alt dette og meget andet pavirker elevernes
sanser, undrer og giver nzring til fantasien, virker som inspiration og befordrer lysten til selv at ga i

gang.

2. Den handvaerksmaessige virksomhed



At bruge sine hander til at fremstille ting, man selv har besluttet sig for. At leere de dertil
ngdvendige fremgangsmader og teknikker. At gve sig og blive bedre. At lzre fagets materialer og
redskaber at kende og kunne veelge de mest hensigtsmaessige til den gnskede ting. Kort sagt alle de
aktiviteter, som kendetegner handveerket.

3. Den udtryksmeessige virksomhed

Nar man beslutter sig for en bestemt farvesammensztning eller et bestemt snit i tgjet, far det et
personligt preeg. Nar det tekstile billede er fremstillet efter egne ideer og skitser, nar en dekoration
er komponeret efter de principper, man selv har besluttet sig for, og nar stramperne har lige de
farvestriber, man synes er de flotteste, sa udtrykker man sig selv i sit handarbejde.

4. Den analytiske virksomhed

Hvad betyder reklame og mode for valg af materialer og farver? Hvordan afspejler vores
beklaedning kulturelle forskelle? Hvilken betydning har tekstile billeder? Hvad er deres budskab?
Hvad fortaeller de om menneskers liv og vilkar? Alle disse spargsmal er eksempler pa, hvordan der i
samtalen settes ord og begreber pa fagets indhold, men ogsa pa, hvordan eleverne kan lare at
analysere og forholde sig vurderende til brug af tekstiler og til tekstile produkter.

5. Den kommunikative virksomhed

Nar man viser sine ting frem og forteller sin familie og vennerne om, hvad man har lavet i
handarbejde, hvordan man har lavet det og hvorfor, kan man veare med til at formidle viden om
faget handarbejde. Andre muligheder for kommunikation er udstillinger og opvisninger, opfarelser
af dukkespil med selvfremstillede dukker og teater med egne kostumer og kulisser. At
kommunikere med og om faget befordrer dels elevernes bevidsthed om deres arbejdsprocesser, dels
andres viden om, hvad faget indeholder. Samtidig er de enkelte ting, fx tejet og billederne, med til
at skabe kommunikation ved de signaler, de udsender, og budskaber, der bevidst er lagt i dem.

Med virksomhedsformerne i baghovedet kan leereren i den lgbende evaluering sammen med
eleverne fa klargjort, hvad der er arbejdet med, og hvor vaegtningen skal leegges i det videre forlgb.
Sammenholdes dette med lererens viden om elevernes evner og interesser og deres kulturelle og
sociale tilhgrsforhold, er der basis for en realistisk evaluering og en hensigtsmaessig planlaegning i
relation til mal for savel den enkelte elev som for hele klassen.

Mal og evaluering

For at undervisningsmal og leringsmal far betydning for den fremtidige planleegning og
gennemfarelse af undervisning, ma man pa forhand gere sig klart, hvorledes malene spiller sammen
— bade indbyrdes og med slutmalene. Desuden skal evalueringerne af savel leeringsmal som
undervisningsmal bruges i et videre arbejde. Mal og evalueringer er knyttet teet sammen. Der kan
ikke evalueres, hvis der ikke pa forhand er defineret mal, og mal har ingen synderlig relevans, hvis
de ikke evalueres.

| handarbejde er der to grundleeggende evalueringsformer. Der er den eksterne ved den afsluttende
praktiske prave for valgfagsundervisning og den lgbende evaluering, som skaber grundlag for den
videre planlegning og gennemfarelse af undervisning i det obligatoriske forlgb og for handarbejde



som valgfag. Den lgbende evaluering kan antage mange former — afhaengigt af det konkrete forlab,
som evalueringen skal dreje sig om, men fglgende muligheder ligger lige for:

o hverdagsevaluering, hvor samtalen omkring det daglige arbejde er i fokus og desuden
gennem leererens daglige iagttagelser af den enkelte elevs udbytte af arbejdet — herunder fx:
I hvilket omfang er eleverne i stand til at arbejde selvstendigt? Hvor gode er de til at
fordybe sig i opgaven? Kan de udveksle synspunkter, holdninger og ideer med laereren og
deres klassekammerater?

o test, hvor fx kendskab til fagudtryk i forbindelse med materiale-, redskabs- og
teknikkendskab tjekkes

e logbog, hvor eleverne Igbende beskriver deres arbejdsprocesser og overvejelser i forbindelse
hermed i skrift, tegninger og billeder

« portfolio, hvor specifikke produkter/projekter udvalges som repraesentanter for sarligt
vellykkede processer. Procesportfolio kan desuden bruges til indsamling af relevante
arbejdspapirer fra de enkelte undervisningsforlgb, som dokumenterer elevens fremskridt.
Det kan vere skitser, farve- og materialekort og beskrivelser af tanker og refleksioner i
forbindelse med en designproces. Mappernes indhold kan anvendes af eleven i forbindelse
med efterfglgende selvstendige arbejdsforlgb, og de kan desuden bruges som grundlag for
dialog mellem lerer og elev og i forbindelse med skole-hjemsamtaler.

De lgbende evalueringer kan generelt bruges i forskellige sammenhange, fx som en begrundelse for
andring af arsplanerne, som en mulighed for at fa overblik over elevernes faglige og/eller sociale
niveau, i forbindelse med valg af indholdet i de efterfalgende undervisningsforlgb eller ved valg af
arbejdsformer i klassen.

| planleegning og gennemfarelse af undervisningen er det vaesentligt, at bade elever, foreldre og
teamlearere kender til de faglige og sociale mal for undervisningen. En pracisering af de enkelte
forlgbs indhold og organisering skaber overblik og giver samtidig forbedrede muligheder for at
etablere et godt samarbejde mellem foreeldre, elever og lerere.

Den lgbende evaluering omfatter alle sider af undervisningen, dvs. savel indhold som arbejdsform,
proces og produkt, og dette kan som naevnt ovenfor geres forskelligt, afhaengigt af hvilke
feerdigheder og kundskaber der aktuelt er i fokus.

Undervisningsdifferentiering

Undervisningsdifferentiering er et princip for tilretteleeggelse og gennemfarelse af undervisningen i
en klasse eller gruppe, hvor den enkelte elev tilgodeses, samtidig med at man bevarer feellesskabets
muligheder.

En undervisning, der bygger pa undervisningsdifferentiering, tilretteleegges, sa den bade styrker og
udvikler den enkelte elevs interesser, forudsatninger og behov og indeholder felles oplevelser og

erfaringsgivende situationer, der giver eleverne mulighed for at samarbejde om at lgse opgaver.

Afhangigt af de fastlagte mal, elevernes varierede behov, undervisningsaktiviteten og materialerne
kan undervisningen tilretteleegges med inspiration fra nedenstaende spgrgsmal:

Hvilke dele af undervisningsindholdet er iser egnet til feelles arbejde i klassen?



| den indledende fase til et emne kan et opleeg som fx en forteelling, film eller ekskursion veere
oplagt som feelles arbejde i klassen. Endvidere kan et arbejdsforlgb praesenteres felles, hvor der
tales om, hvilke materialer, teknikker og redskaber der skal bruges, og om hvorledes arbejdsgangen
skal forlgbe. Falles arbejde kan anvendes i form af samtaler og diskussioner i klassen, hvor
ideudveksling, evaluering og praesentationer foregar far, under og som afslutning pa forlgbet.

Hvilke dele af undervisningen er is&r egnet til individuelt arbejde?

Den mere individuelle udvikling af faerdigheder som fx at male ud, trade nale, klippe og gve
teknikker. Elevernes personlige laeringsmal er grundlaget for den individuelle treening af
feerdigheder. | et undervisningsforlgb, hvor der skal vaeves motiver, kan der fx valges enkle/svare
motiver, og der kan anvendes forskellige typer materialer, afhengigt af den enkelte elevs
forudseetninger.

Hvilke dele af undervisningen er is&r velegnet til pararbejde?

Den individuelle trening og udvikling af feerdigheder kan i mange tilfelde organiseres som
pararbejde. Pararbejde kan udnyttes i en arbejdsproces, hvor eleverne bruger hinandens faglige
viden og erfaringer om handvarket. At leere igennem dialog og ved at iagttage en anden fremmer
bade hjelperen og den, som far statte i handteringen af redskaber eller teknikker.

Hvilke dele af undervisningen er is&r egnet til gruppearbejde?

Faelles projekter til udsmykning pa eller uden for skolen, hvor arbejdet tilretteleegges, s enkelte
dele seettes sammen til et samlet produkt. Hver elev bruger sit faglige potentiale og bidrager med sin
steerke side til feellesarbejdet.

Gruppearbejdet kan organiseres forskelligt alt efter formalet med samarbejdet. Det kan bruges til
udveksling af ideer, eller opgaverne kan fordeles efter interesser og forudsatninger.

Eleverne kan inddeles i homogene grupper. Et eksempel kan vare, at der tages udgangspunkt i et
feelles oplaeg om former, materialer og farver til arbejdet med applikationer. Grupperne far
efterfglgende vejledning og hjeelp efter behov. En gruppe arbejder med et avanceret mgnster med
mange sma dele, og en anden gruppe arbejder med mange forskellige farver.

En anden made at inddele eleverne pa er i heterogene grupper, hvor de enkelte elever supplerer
hinanden med deres forskellige ideer og kundskaber.

Hvilke dele af undervisningsindholdet kan iseer give anledning til egentlige samtaler med elever til
statte for deres forstaelse og eget fortsatte arbejde med indholdet?

Leerer-elev-samtaler om ideudveksling og arbejdsstrategier ved anvendelse af hjelpemidler som fx
faglitteratur, vejledende opskrifter og it-tegneprogrammer. Samtaler ud fra portfolio og logbager og
individuel respons pa arbejdsprocessen og de endelige produkter.

Hvilke opgave- og arbejdssituationer bidrager til den enkelte elevs alsidige udvikling?



Opgaver og organisation af undervisningen, der leegger vaegt pa, at alle elever far mulighed for at
bruge krop, sprog, dramatisering, sanser, kreativitet, intuition og forsgg-fejl som grundlag for
Igsninger i en tekstil designproces. Brug af fx arbejdsskitser, prgver og billeder som dokumentation
i portfolier.

Hvordan kan eleverne som klasse, gruppe eller hver for sig deltage i planlaegning og evaluering?

Indflydelse pa valg af feellesemner eller faglige indfaldsvinkler inden for en given ramme, fx valg af
materialer, grundmgnstre eller dekorationer. Valg af fremlaeggelsesform i forhold til produkternes
art og karakter. Desuden er elevernes deltagelse i savel den felles evaluering og i selvevaluering
udviklende i det fortsatte arbejde.

Handarbejde i samarbejde med andre fag

Handarbejde har en lang reekke oplagte muligheder for samarbejde med andre fag, og i det fglgende
afsnit opstilles en reekke oplagte muligheder.

Vejret

Undervisningsforlgbet er et tvaergaende emne mellem natur/teknik og handarbejde. Emnet kan
leegge op til at arbejde med dragebygning og opsatning af drager, samtidig med at eleverne
undersgger vejrsystemer og far viden om, hvordan vinden opstar.

Der er mange spaendende historier om drager. Der er tekster om kultur og eventyr — bade gamle,
nye og selvdigtede. Hvordan kan en drage flyve? Hvad sker der, nar den letter? Hvilket vejr er bedst
til drageflyvning? Der kan stilles mange interessante og relevante spargsmal, som laegger op til
eksperimenter med former, veegt og vejr.

Lav din egen drage: Hvordan skal den se ud? Hvilken form og dekoration? Hvilke farver? Hvilke
materialer egner sig til drager? Brug et tegneprogram og afprgv mange forskellige
dekorationsmuligheder. En holdbar drage kan sys i stof. Hvilke egenskaber skal stoffet have? Efter
valg af dekorationsskitse tegnes der op pa stoffet, og dekorationen males eller applikeres pa. Dragen
samles og monteres, og sa starter legen og kampen med vinden.

| emnet om vejr og vind kan man ogsa arbejde med vindposer og vimpler, flag og frisbees,
faldskeerme og sejl. Man kommer til at forholde sig til forskellige materialer — fx vindtaet stof og
materialer til sejl og udendars tgj.

Barn i vikingetiden

Et tvaergaende emne om dagliglivet i vikingetiden kan omfatte fagene handarbejde, historie, dansk,
slgjd og billedkunst. Det fglgende eksempel beskrives med sarligt fokus pa handarbejde.

Udgangspunktet for forlgbet er en brainstorm om elevernes forhandsviden om vikingetiden. Pa
baggrund heraf rejser der sig en reekke spargsmal, som danner basis for det fortsatte arbejde.
Hvordan skaffede vikingerne deres tgj? Hvordan sa deres tgj ud? Var der forskel pa drenge- og
pigetgj? Hvad var moden? Hvad lavede bgrnene i deres fritid?



For at finde svar pa spgrgsmalene skal eleverne arbejde med faglitteratur og tage pa museumsbesgag.
Efterfalgende fremstiller de (stang)dukker, der sidenhen skal kleedes pa som vikinger. Tgjet
fremstilles sa autentisk som muligt, dvs. der vaeves og slendres dekorative band. De fremstillede
tekstiler indgar som en del af dukkernes bekladning. Gennem arbejdsprocessen far eleverne
konkrete erfaringer med teknikker, materialer og arbejdsredskaber samtidig med, at de far forstaelse
for dagliglivet, som det udfoldede sig “dengang”. Som afslutning optraeder dukkerne i en
teaterforestilling.

En gruppe dukker kan optreede med et lille optrin om, hvordan tgjet fremstilles. De kan tale om at
spinde, klippe far og om, hvor de skal finde urter til farvning. En anden gruppe dukker kan tale om
deres fremtidsdremme. Igennem dukkernes dialog formidler eleverne deres viden til andre.

Brainstorm: Hvordan kan handarbejde indga i tveerfaglige emner:

« natur/teknik — fx plantefarvning, filtning, primitive vaeveformer, dragefremstilling

o matematik — fx patchwork, manstre, ornamenter, a&sker, terninger, bolde, telte, huler

e eventyr og dramme — fx “veasener”, rum, billeder

o historie/dansk m.fl. — fx Bayeux-tapetet, historiske perioder, “gamle dage”, herunder
traditionelle feerdigheder til pynt og nytte, legetej, dragter m.m.

« kirkens traditioner og anvendelse af tekstiler

o etnografiske emner — fremmede kulturer

e kulturmgdet i det danske samfund

e kulturelle forskelle inden for EU

o reklame og forbrug — fx mode, genbrug, naturmaterialer/kunststoffer

o temaer omkring kunst og kunstneriske udtryk

« alle former for teater/kropsudtryk, kostumer, scenografi, rekvisitter m.m.

It i undervisningen

Brug af it i handarbejde indgar pa en raekke omrader som verktgj pa lige fod med andet veerktgj i
arbejdsprocessens forskellige faser. Computerens muligheder satter eleverne i stand til at tegne,
skrive, simulere, sgge, beregne osv. Elementer som hver for sig og sammen kan veere med til at
pavirke og udvikle arbejdsprocessen.

It kan anvendes pa en reekke omrader:

e som inspirationskilde til og igangseetter af nye ideer og lgsninger

« som verktgj til at skitsere, eksperimentere og afprgve forskellige ideer — fx i arbejdet med
farvekombinationer, kompositioner og konstruktioner

« som verktgj til at udarbejde en brugbar arbejdstegning

« som mulighed for at sgge fagrelevante oplysninger pa internettet

« som medie til formidling og dokumentation, fx i form af digital portfolio, pa skolens
hjemmeside og pa klassens egne sider

« som kommunikation med andre klasser pa tvers af landegraenser.

Tosprogede elever og fagundervisning



| klasser med tosprogede elever ma fagleareren tilrettel&egge en undervisning, som skaber gode
betingelser for tilegnelse af det faglige savel som det fagsproglige stof. Tosprogede elever har, for
manges vedkommende, kun fagundervisningen til at tilegne sig det faglige sprog i tale og skrift,
herunder de farfaglige ord, og deres udgangspunkt pa andetsproget er ofte utilstreekkeligt i forhold
til, hvad der forudsettes i undervisningen og i fagtekster, og det far konsekvenser for deres faglige
udvikling. Hvert fagomrade har sit sarlige sproglige register, dvs. den sprogbrug eller de sproglige
mgnstre, der gar sig geldende, nar fagfolk bruger sproget, og som er bestemt af fagets
genstandsomrade og den funktion, faget har. Dette sproglige register kommer til udtryk i bl.a.
teksters opbygning, arbejdsformer i klassen, mundtlige og skriftlige formuleringer og det
fagspecifikke ordforrad. | handarbejde kan det dreje sig om indholdet i fagtekster og terminologien
inden for handarbejde, som satter eleverne i stand til at tale sasmmen om handarbejde.

Skole-hjem-samarbejdet

En god anledning til at forteelle foreeldre om faget er, at man pa arets farste foreeldremede afsatter
tid til, at foreeldrene mader underviseren og ser faglokalet. Her kan man benytte lejligheden til at
fortzelle om, hvad faget handarbejde er i dag, om mal, indhold og arbejdsmetoder illustreret med
elevernes igangveerende arbejder og eventuelt en praesentation af andre elevers arbejder — herunder
eksempler pa den faglige progression.

En anden mulighed kunne vere at invitere til de praktisk musiske fags foreldremgde. Foraldrene
kan inddeles i tre eller flere grupper og i hvert faglokale preve at arbejde i praksis med noget af det,
eleverne har beskaftiget sig med.

Det er vigtigt, at fagleereren jeevnligt — fx pa klassens eller skolens hjemmeside — informerer om,
hvad der arbejdes med, hvorfor og hvordan. Desuden er elevplanerne og dialogen omkring dem
med til at styrke det fremadrettede samarbejde mellem skole og hjem.

Den internationale dimension

Den internationale dimension handler om at inddrage et globalt perspektiv i undervisningen.
Gennem arbejdet med emner og temaer i faget, hvor eleverne leerer om omverdenen, vil de fa
oplevelser og viden om andre lande og international kultur- og samfundsforstaelse. Derved vil de
kunne se nye perspektiver i forhold til deres personlige naere miljg og dagligdag.

Den internationale dimension kan indga i bade faglige og tveergaende forlgb. Eleverne kan fx
arbejde med undervisningsforlgb, som handler om det flerkulturelle Danmark, vilkar for andre
landes befolkninger, traditioner, natur eller kultur.

Mulighederne for valg af undervisningsmaterialer er mangfoldige. Der kan anvendes faglitteratur,
netbaseret kommunikation, billeder og tekster, og autentiske tekstiler kan give eleverne oplevelser
og inspiration til et fortsat arbejde i en tekstil designproces. Desuden kan geestelerere med
forskellig kulturbaggrund ogsa fremme elevernes motivation og lyst til arbejdet.

Ideer til emner, hvor den internationale dimension kan indga i faget handarbejde:

o “Naturens og kulturens spor” — filte billeder med farver, som kan ses i naturen og i den
lokale farvepalet.



o “Indianske dremmefangere” — arbejde med indianske symboler, fremstille egne
dremmefangere med maskinbroderi og pasetning af elementer, som har betydning for
eleven.

e “Med hovedet op og benene ned” — arbejde med hovedbeklaedning som statussymbol,
fremstille skulptur eller hovedbekladning i forskellige materialer — udsmykket med broderi
og dekorationstilbehgr.

o “Bytte identitet” — samarbejde med en venskabsklasse fra et andet land, hvor eleverne fra de
involverede lande syr beklaedningsdele ud fra en aftalt feelles ramme for komposition,
teknikker og materialer. Eleverne bytter beklaedningsdelene og beskriver efterfalgende de
modtagne bekladningsdele ud fra deres eget stasted mht. mode, kultur m.m.

Handarbejdsveaerkstedet

Handarbejdsvaerkstedet er det faglokale, hvor fagets specielle maskiner, redskaber og materialer er
tilgeengelige for hele skolen, og hvor den obligatoriske handarbejdsundervisning og
valgfagsundervisningen foregar. | handarbejdslokalet kan elever i forbindelse med emner og
projekter med handarbejdsrelaterede opgaver fa en arbejdsplads og evt. hjelp til opgaven.

Det er ogsa stedet, hvor foreeldremgder og fellesaktiviteter kan forega, fordi der mange steder i
indretningen er taget hgjde for en bred udnyttelse, der reekker ud over skolens undervisning.

Verkstedet skal indrettes, sa det opfylder gaeldende miljgkrav og sikkerhedsbestemmelser og giver
muligheder for ergonomisk rigtige arbejdsstillinger bade ved siddende og staende arbejde. | den
forbindelse henvises til afsnittet om handarbejde i pjecen “Nar klokken ringer” udgivet af
Branchemiljgradene — Undervisning og Forskning i 2001. Pjecen er tilgaengelig her.

Det er imidlertid samtidig vigtigt, at handarbejdslokalet har karakter af at vaere et levende veerksted,
hvor der er udstillinger, ophangninger, kulturhistoriske tekstilsamlinger og evt. teatervarksted og -
garderobe. Blomster og billeder, bager og ting fra naturen hgrer ogsa hjemme i
handarbejdsvarkstedet. Relevant it-udstyr skal have sin plads, og indretningen og udstyret skal dbne
for muligheder og inspirere til &stetisk omtanke og udtryk.

Der kan i forbindelse med indskolingsafdelingen opbygges et indskolingsverksted med mulighed
for tekstile aktiviteter, mobile veerksteder med tekstile redskaber, maskiner og materialer eller
midlertidige specifikke tekstilveaerksteder, fx billedvaevningsrammer. Disse kan sta pa gulvet eller
haenges pa ribber eller knagerakker i gymnastiksalen eller pa gangene.

Der skal veere udstillingsmuligheder i veerkstedet, pa gangen, i diverse samlingsrum og i festsale.
Plexiglaskasser, kuber, flade kasser og pyramider, der kan dbnes og lases, er gode som mobile
udstillingsmuligheder for tekstile ting og billeder.

Ud over handarbejdslokalet kan man ogsa med god mening benytte sig af de muligheder, der ligger
i at bruge Uderummet som veerksted. Man kan saledes med fordel flytte visse dele af
undervisningen ud i naturen og pa den made udvide elevernes forstaelse for sammenhangen
mellem natur og kultur. Udeundervisningen er naturligvis faglig, og de aktiviteter, der bliver
gennemfgrt udendars teenkes sammen med aktiviteterne indendgrs til et helt og sammenhangende
leringsforlab.


http://www.arbejdsmiljoweb.dk./

Ideen med at undervise barn regelmaessigt i naturen er ikke ny. Det nye er, at behovet for, at
barnene kommer ud i dag, er meget starre, end det tidligere har veeret. Bgrnene har brug for at fa
nye udfordringer og udvikle nye kvalifikationer og veerdier i en tid, som er praget af det digitale liv,
forbrug, overveegt og stress. Gennem udeundervisningen bliver der mulighed for laering ad flere
kanaler, herunder den kropslige — og maske mere grovmotoriske, og eleverne kan desuden fa flere
direkte naturoplevelser og en bedre forankring i lokalomradet.

Eksempler pa faglige udeforlgb i handarbejde

LAND ART - Filtning pa stedet — dvs. at eleverne arbejder med at “klaede naturen pa” ved fx at
filte omkring treestammer eller interessante redder, sten el.lign. Filtematerialet er i sig selv
naturbaseret, nemlig uld, og dette bidrager til, at samspillet mellem den “rigtige” natur og den
tilfarte kultur er seerdeles speendende. Derudover behgver man ikke at spekulere pa miljgproblemer
i forbindelse med et sadant forlgh, da ulden nedbrydes fuldsteendigt efter en vis tid og ikke
efterlader skadelige stoffer af nogen art.

PILEFLET — Hytter og huler — dvs. at eleverne arbejder med veaeveteknik i fremstilling af mere eller

mindre lukkede rum med udgangspunkt i materialet pil. Evt. kan der arbejdes med sadanne opgaver
pa en made, som efterlader rum, der slar radder og vokser videre de kommende ar.

Linksamling

http://www.uvm.dk/Uddannelse/Folkeskolen.aspx
Undervisningsministeriet

kulturkanon.kum.dk
Her fra denne hjemmeside kan du udforske alle veerkerne fra kulturkanonen og hente inspiration til
undervisningsforlgb med emner fra kulturkanonen.

uvm.gonesurfing.dk/flora/flora.asp
Kulturkanon i undervisningen. Her kan hentes undervisningsforlgb i tilknytning til kulturkanonen
for handarbejde.

evaluering.uvm.dk
Evaluering i handarbejde og slgjd.

emu.dk
Danmarks undervisningsportal.

infoguide.emu.dk
Om grundskolen og fagene.

kif.emu.dk
Kvalitet — inspiration og faglighed.

eva.dk
Danmarks Evalueringsinstitut.


http://www.uvm.dk/Uddannelse/Folkeskolen.aspx
http://kulturkanon.kum.dk/
http://uvm.gonesurfing.dk/flora/flora.asp
http://www.evaluering.uvm.dk/templates/velkomst_layout.jsf
http://www.emu.dk/
http://infoguide.emu.dk/Index.pub
http://kif.emu.dk/
http://www.eva.dk/

retsinformation.dk
Love og bekendtgarelser om folkeskolen.

arbejdsmiljoweb.dk
Nar klokken ringer, en branchevejledning om risikomomenter i undervisningen

dmol.dk
Danske museers hjemmeside.

bibliotek.dk
Find den bog du mangler!

haandarbejdeiskolen.dk
Danmarks Handarbejdslaererforenings hjemmeside.

sloejd.dk
Danmarks Slgjdlererforenings hjemmeside

Formal for handarbejde som valgfag

Formalet med undervisningen i handarbejde er, at eleverne tilegner sig kundskaber og feerdigheder,
der knytter sig til skabende og handvaerksmaessig fremstilling. Eleverne skal endvidere blive i stand
til at forsta samspillet mellem ide, planlegning og udfgrelse samt udvikle feerdighed i at fremstille
produkter med astetisk, funktionel og kommunikativ veerdi og derigennem opna erfaring med
ideudvikling og arbejdsprocesser.

Stk. 2.

Gennem udfordringer i designprocesser far eleverne mulighed for at opleve arbejdsglade,
feellesskab og personligt engagement. Derved udvikler eleverne tillid til egne muligheder for at
kunne tage stilling og handle samt erkende vaerdien ved astetisk praktisk arbejde.

Stk. 3.

Gennem det skabende handvarksmaessige arbejde gares eleverne fortrolige med historisk og nutidig
materiel kultur, samt omrader som arbejdsmiljg, milje- og ressourcebevidsthed. Eleverne udvikler

endvidere kompetencer i samarbejde, medbestemmelse og medansvar. Refleksion og dialog er
barende elementer i undervisningen.

Slutmal for handarbejde som valgfag
Efter 8. og 9. klassetrin

Design og produkt

Undervisningen skal lede frem mod, at eleverne har tilegnet sig kundskaber og feerdigheder, der
seetter dem i stand til at


https://www.retsinformation.dk/
http://arbejdsmiljoweb.dk/Din_arbejdsplads/Undervisning/Materiale_undervisning/Naar_klokken_ringer.aspx
http://www.dmol.dk/
http://bibliotek.dk/
http://www.haandarbejdeiskolen.dk/
http://www.sloejd.dk/

kunne bruge erfaringer og egne ideer i kreative designprocesser

udtrykke sig selvsteendigt gennem skabende handvaerksmaessigt arbejde

fremstille produkter med udgangspunkt i egne ideer

formgive med personligt praeg

ops@ge inspirationskilder

kunne bruge it og medier — bade som inspiration, som veerktgj og til formidling
eksperimentere med materialer, teknikker, farver, form og funktion

evaluere det feerdige produkt ud fra en astetisk, funktionel og kommunikativ synsvinkel
reflektere over egne designprocesser.

Handveerksmaessige arbejdsomrader

Undervisningen skal lede frem mod, at eleverne har tilegnet sig kundskaber og feerdigheder, der
seetter dem i stand til at

formgive og fremstille tekstile produkter

udnytte kendskab til andre relevante materialers anvendelsesmuligheder
afprave forskellige materialers muligheder og begransninger

beherske et bredt udvalg af handveerksmaessige teknikker

veelge hensigtsmassige materialer, teknikker, maskiner og veerktgj

arbejde med komposition og farvelere

planleegge en arbejdsgang ud fra en tidsramme og med materialer efter eget valg
medtaenke miljg, ressourceudnyttelse og beredygtighed i arbejdsprocessen
bruge relevante fagudtryk

kende og efterleve sikkerheds- og sundhedskrav i undervisningen.

Det samfundsmaessige og kulturelle indhold

Undervisningen skal lede frem mod, at eleverne har tilegnet sig kundskaber og feerdigheder, der
seetter dem i stand til at

undersgge og diskutere tekstile produkters betydning som kommunikationsmiddel, der
udtrykker stemninger og signalerer holdninger og normer

forstd, hvordan forskellige samfunds skabertrang og beherskelse af handverk har sat spor i
historien og pavirker vores dagligdag og fremtid

opna indsigt i naturgivne og kulturelle forhold, der har indflydelse pa menneskets
udformning, anvendelse og fremstilling af handveaerksmaessige produkter og udtryk
begrunde valget af materialer ud fra etiske overvejelser om ressourceudnyttelse og
beeredygtighed

fremstille forskellige genstande med inspiration fra andre kulturer og historiske perioder
prasentere og formidle egne produkter i samspil med det omgivende samfund.

Laeseplan for handarbejde som valgfag

Valgfagsundervisningen i handarbejde tilretteleegges pa 8. og/eller 9. klassetrin. Forlgbet kan
afsluttes med folkeskolens afgangsprave i handarbejde. Undervisningen i valgfaget skal bygge
videre pa de kundskaber og feerdigheder, som eleverne har tilegnet sig i den obligatoriske
handarbejdsundervisning. Indholdet omfatter de samme tre centrale kundskabs- og



feerdighedsomrader som i den obligatoriske handarbejdsundervisning, men slutmalene for
valgfagsundervisningen er udbyggede og mere komplekse.

Undervisningen vil veere et fortsat og mere dybtgaende arbejde med designprocesser, udtryksformer
og handverk. Eleven skal planlegge, formgive og fremstille ting med astetisk, funktionel og
kommunikativ veerdi. | ethvert forlgb skal der indga begrundede valg af materialer, teknikker, form
og udtryk samt stillingtagen til gkonomi og forbrug. Udbuddet af materialer gges.

Der arbejdes med idéudvikling og produktfremstilling med gget veegt pa selvsteendighed. Eleverne
kan arbejde med starre individuelle projekter, eller de kan vaere falles om mere omfattende
arbejder.

| det hdndvaerksmaessige og skabende arbejde opmuntres eleverne til at sette personligt preeg pa
deres produkter, fx ved at eksperimentere med form og funktion og sgge nye muligheder for at
kombinere materialer. Elevernes ideer og gnsker er udgangspunktet og formuleres i hvert forlgb i
samarbejde med lzreren.

| elevernes arbejde med designprocesser indgar ogsa en starre selvsteendighed i arbejdet med

 kulturhistorien som inspiration og forstaelsesramme

o samfundsmassige og kulturelle forhold som udgangspunkt for diskussioner og valg
o handvaerksmaessige produkter som kommunikationsmiddel

« miljg- og ressourcebevidsthed.

Undervisningsvejledning for handarbejde som valgfag

Undervisningen i handarbejde som valgfag ma ses som en fortsettelse af den undervisning, der har
fundet sted i den obligatoriske handarbejdsundervisning. Nogle af eleverne vil pa dette tidspunkt
have serlige erfaringer og forudsatninger med fagets materialer, veerktgjer og arbejdsform fra savel
fritid som i fritids- og ungdomsskoletilbud samt udfordringer pa anden vis. Derfor ma en starre
spredning i elevernes interesser og forudsetninger forventes, samtidig med at modenhed og det
feelles gnske om at deltage i undervisningen er en styrke for faget.

Uanset om der arbejdes pa individuelle eller falles projekter, skal udgangspunktet stadig vare
elevernes fortsatte dygtiggarelse og udvikling som beskrevet i den obligatoriske del. Ligeledes vil
fagets tre hovedomrader “Design og produkt”, “Handvarksmaessige arbejdsomrader” og “Det
samfundsmaessige og kulturelle indhold” veere bestemmende for aktiviteterne.

At eleverne nu er ldre og har mere magt over teknikkerne giver mulighed for at udvide
materialevalg og bearbejdningsformer. Nar der samtidig leegges op til, at eleverne i hgjere og hgjere
grad udvikler kompetencer i samarbejde, medbestemmelse og medansvar, sa vil forskelle i
arbejdsform, i opgavernes fysiske stgrrelse og tidsmassige omfang, i samspillet med skolens gvrige
aktiviteter og i samspillet med kammeraterne give meget spendende og vide rammer for arbejdet i
faget. Det vil da veere naturligt, at elevernes personlige gnske om dygtiggerelse inden for serlige
felter i hgjere grad vil veere styrende for arbejdet.

Fagets tre hovedomrader belyst ved eksempler



De falgende eksempler pa undervisningsforlgb illustrerer fagets tre hovedomrader: Design og
produkt, Handveerksmassige arbejdsomrader og Det samfundsmaessige og kulturelle indhold. Nogle
af eksemplerne er ganske korte dele af undervisningsforlgb, mens andre er detaljerede beskrivelser
af lzngere forlgb. Eksemplerne er valgt ud, sa de hver iser har hovedveegten pa et enkelt omrade.
Eksemplerne afspejler dog samtidig, at alle tre hovedomrader vil indga i ethvert
undervisningsforlgb, men med forskellig veegtning afhaengig af det valgte emne. | ethvert forlgb vil
indga overvejelser om og erfaringer med form, farve, funktion, materiale, redskab og teknik.

Design og produkt
Personlige tasker

Valgholdet far en introduktion til et arbejdsforlgh, som drejer sig om fremstilling af personlige
tasker. Dette forlgb indebaerer, at en hel designproces sattes i gang, idet der leegges op til, at
projektet bevager sig fra at have udgangspunkt i elevens egne ideer eller behov til afslutningsvis at
fremsta som et faerdigt, brugbart produkt med savel funktionelle som astetiske vardier. Undervejs i
processen eksperimenterer eleverne med formgivning, farve og materialesammensgtninger og
afpraver teknikker, der har betydning for taskens funktionelle og astetiske udtryk.

Det er vigtigt, at eleverne opnar sikkerhed i at foretage relevante og virkningsfulde valg, saledes at
slutproduktet i sa hgj grad som muligt kan leve op til de oprindelige forventninger og danne et mere
kvalificeret udgangspunkt for et kommende arbejdsprojekt.

Man kan forestille sig, at der arbejdes med sportstasker, skoletasker, indkabstasker, tasker til at tage
med pa familiebesgg eller pa diskotek eller maske endda tasker, som skal kunne det hele pa en
gang. Hver af disse indfaldsvinkler byder pa adskillige udfordringer til alle de ovennavnte
elementer i arbejdsprocessen.

Afslutningsvis kan taskerne prasenteres ved en udstilling, ved en mannequinopvisning i forbindelse
med tgj, som matcher, eller evt. gennem en PowerPoint-preesentation pa skolens hjemmeside.

Skemaet viser, hvorledes fagets CKF kan indga i dette forlgb:
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Handveaerksmaessige arbejdsomrader

Beklaedning



Enkle former for bekladning som shorts, overdele eller hatte kan vaere gode startopgaver. Opgaven
kan godt veere faelles for et valgfagshold, men med mulighed for individuelle variationer. Elevens
personlige valg i forhold til farve, form og materialer er vigtigt: Skal tejet veere lgstsiddende eller
stramt, kort eller langt, ensfarvet eller spraglet? Der arbejdes med fx lommer, lynlase, stikninger
eller lignende, som har betydning for elevens oplevelse af produktets rette signal.

Hverdagens brugsting

Brugsting som fx beholdere er formgivet til en bestemt opbevaringsfunktion. Det kan veere et etui til
en mobiltelefon, et kamera, en drikkedunk, penge, fiskestang eller andet. Her er valg af materialer
helt afggrende for funktionsdueligheden. Der skal fx tages stilling til, om beholderen skal vere
vandtzt, slidstaerk, temperaturisolerende, men ogsa om den skal vaere feminin, rustik eller sporty.
Samtidig er der mulighed for at differentiere opgaven gennem valget af dekorationsformer m.m.
Det rigtige tilbehgr i form af trykknapper, snore eller lignende kan veere genveje til lgsninger og
give produktet en professionel finish.

AEsker

En Kklasse fremstiller aesker til opbevaring af smykker, souvenirs eller andre samleobjekter. Der
saettes fokus pa fx broderi eller stofmaling, nar laget udsmykkes. Starrelse og form tilpasses
beholderens kommende funktion. Valget af materialer, som fx pap, lim og tekstiler til bekleedningen
er afgarende for aeskernes funktionelle veerdi.

Strikning

Strikning er en kulturteknik, hvis historie reekker langt tilbage i tiden. Efter at tekstilindustriens
maskiner har overtaget langt stgrstedelen af den kommercielle produktion, har strikning som
feerdighed udviklet sig til en hobbyaktivitet, der sender signal om overskud og fordybelse. Samtidig
er det en gleede at kunne skabe egne produkter.

Som disciplin kan strikning stadig vere vanskelig pa valgfagsniveau. Gennem strikning far eleverne
kendskab til, hvordan tekstiler — i handen eller maskinelt — kan fremstilles fra trad til flade. Med
enkle teknikker, tykke strikkepinde og et stort udvalg af forskellige garner kan eleverne fordybe sig
og skabe unikke produkter.

Eleverne larer at strikke, og gennem de mange spaendende historier om, hvordan strikning har
eksisteret og udviklet sig gennem tiden, sattes strikning som teknik ind i en nutidig og meningsfuld
sammenhang.

Nar eleverne har lart at strikke, kan man arbejde videre med strikning af mere komplicerede
arbejder i plane eller rumlige former.

Maskinsyning
Symaskinen er et meget vaesentligt og spaendende redskab, der signalerer faglighed og

professionalisme. Man kan introducere symaskinen ved at lade eleverne undersgge maskinens
mange muligheder gennem “frie gvelser”.



Komposition

Ideerne og eksemplerne tager udgangspunkt i koblingen mellem handarbejde og matematik, dvs.
mellem praktisk anvendt matematik og et tekstilt udtryk.

Nar man arbejder med ornamenter, mgnstre og borter bruges og leeres matematiske begreber fra
geometrien i praksis, eksempelvis spejling og drejning. Med passer tegner eleverne cirkler, og
gennem afprgvninger og forsgg leerer de at dele dem i halve, fjerdedele og sjettedele osv. De leger
videre med passeren og forvandler cirklerne til blomster eller abstrakte figurer, som kan bringes til
at deekke hinanden ved geometriske flytninger.

Mindst to udkast farvelaegges, og disse udkast udstilles. Eleverne veelger den blomst eller figur, de
synes bedst om. Den kopieres over pa mgnsterpapir, og de enkelte felter klippes ud i stof. De satter
de forskellige stofstykker sammen og syr blomsterne og figurerne som applikation pa et stykke
baggrundsstof. Eleverne kan til sidst satte de enkelte arbejder sammen til en lang frise eller et stort
veegtaeppe til klasseveerelset. Det kan bade ske efter bestemte farve- eller formprincipper eller efter
umiddelbare indfald.

Et andet eksempel med matematisk udgangspunkt kan vare at lave sin egen patchworkblok. Tegn et
kvadrat og inddel det i forskellige felter, sa du far en patchworkblok. Giv din blok et navn, som du
synes passer til den. Bade til arbejdet med tegningen af grundformen og det videre arbejde med
variationerne er computerens maleprogram et godt verktgj. Du kan konstruere grundformen helt
ngjagtig, gemme den, kopiere, vende, dreje, spejle, forstarre og formindske og farvelaegge. Alt det
der tager sa frygtelig lang tid, hvis det skal forega manuelt.

Materialeleaere

Materialelzeren danner grundlag for relevante valg af materialer. Det at begribe, hvordan en tot uld
bliver til en trad, der spindes og derefter vaves til et stykke stof, kan veere med til at give forstaelse
for materialets natur i forhold til funktionen. Derfor skal materialeleeren integreres i
arbejdsprocesserne, bade nar der skal veelges materialer i forhold til tingenes funktion og udtryk, og
nar der skal ses pa gamle tekstiler.

| materialelaeren indgar ogsa kendskab til vedligeholdelse, efterbehandling og vask. Nar man er
feerdig med en brugsting, kan man lave sin egen mearkning af tingen og til sidst sy den i som
afslutning pa veludfart arbejde.

Leereren kan forholdsvis let lave sig en materialekuffert med aflagt og kasseret tgj, som kan
inspirere til megen snak om de materialer, tingene er lavet af, og hvordan de er meerket og skal
behandles. Gem gerne misfarvet tgj, krympede uldbluser og andet i kufferten. Efterhanden vil der
veere en fin samling af eksempler pa forkert behandling af tgj og brugstekstiler. Kufferten kan ogsa
indeholde eksempler pa forskellige materialer, som eleverne selv kan eksperimentere med i vask og
strygning.

Farvelaere

Yndlingsfarver og modefarver, nuancer og kontraster, farvesammensatninger, mix og match —
farverne er et vaesentligt element i handarbejdsundervisningen.



| ethvert arbejdsforlagb vil eleverne skulle tage stilling til valg af farver — enten inden for en ramme
eller fuldstaendig frit, og undertiden laeegger indhold og teknikker helt specifikt op til, at det er
eleverne selv, der har ansvar for at fremstille netop den eller de farver, som de gnsker at gare brug
af. Dette sker farst og fremmest i forbindelse med stofmaling og - tryk, hvor udgangspunktet oftest
vil veere de tre grundfarver + sort og hvid. Herudfra kan stort set alle andre farver blandes, og netop
denne mulighed giver eleverne indsigt i og forstaelse for, hvordan sadanne blandinger virker og kan
styres.

Skemaet viser, hvorledes fagets CKF kan indga i disse forlgh:

Hindvarksmanessi g = beherske ot breds wdval g af hdndvaerkam esspe
arbe jlsomrdder ek kker
= vaelge hens gramaessi e maveriaber, teknikker,
rraskiner og verkta]
« planl®pre o arbejdsmng wd [fa en vidsr imme of
med marerialer efter eget valg
o efoed] e 81 kel hads off full {hecdskray 1
undervisningen

Det samfundsmaeessige og kulturelle indhold
Tekstiler som kommunikationsmiddel og kulturhistorien som inspiration

Handarbejde er sa teet knyttet til traditioner og kultur, at kulturhistorien kan vere bade en
forudsaetning for og inspiration til arbejdet med tekstile udtryk.

Hvad kan en gammel arbejdsskjorte ikke fortaelle om livet omkring arhundredeskiftet, om
materialerne og handarbejde som en ngdvendighed, bade nar der skulle sys nyt eller lappes? Her
ligger stof til mange historier og forklaringer pa snit, farver og striber — lige til at gse af og brodere
videre pa. Lav evt. et historisk hjgrne i handarbejdslokalet, en flettet kurvekuffert med gamle
handarbejder og fremmede sager. Lad fantasien fa frit spil med disse ting, eller fortzl “deres”
historie som oplag til et emne eller forlgb.

Der kan ogsa indrettes et forundringsskab med fremmede og markelige tekstile ting. Der kan veere
stoffer, der er rare at merke pa eller underlige eller ubehagelige i deres overfladestruktur.

Arbejder man med historiske emner, er autenticiteten af vaesentlig betydning. Det er vigtigt at tage
udgangspunkt i de oprindelige materialer eller teknikker. Man kan vave teepper pa en opretstaende
oldtidsvaev med en blanding af uspundet uld og sit eget garn, spundet pa handten. Sa har man varet
loyal over for teknikken og materialet, selvom det feerdige teeppe har et moderne udtryk. Derved
kan man bade vedligeholde og forny de tekstile traditioner.

Arbejder man med fremmede kulturer, kan man bruge deres tekstile udtryk som inspiration eller
som gode ideer til noget lignende. Det kunne veere en afrikansk kanga til strandbeklaedning, en dug
eller pose til det, man har med pa stranden. Det kunne veere chilenske billedtepper eller stgrre
feelles billedveaevningsprojekter, inspireret af afrikanske vaevninger. Som en inspirerende historie til
et forlgb med strikning kan man forteelle om Aransweateren, der i sine mgnstre med snoninger og
forskellige retvrang-strikkemgnstre forteeller historier om den mand, der bar den, og om de gnsker
og hab, hans kvinde har strikket ind i trgjen. Fortal, hvordan og hvorfor vestjyske fiskerkoner
strikkede deres har ind i meendenes trgjer, og fortzel, hvordan irske kvinder larte at hakle og hver



iseer forpligtede sig til at lzere teknikken videre til 30 andre kvinder. Derved reddede de den irske
republik fra hungersngd i midten af attenhundredetallet ved at kunne eksportere haklede produkter i
et uhgrt stort antal.

Der er megen inspiration at hente i fx bgger, billeder eller film om fremmede kulturer. Samtidig
med at kulturhistorien skuer tilbage, er den med til at forny. Man kan strikke smykker, figurer og
skulpturer med metaltrad eller tovveerk — gamle teknikker brugt med nye materialer eller gamle
materialer forarbejdet med nye teknikker.

Ser man pa kulturhistorien i et nutidigt perspektiv, er der mange muligheder i det kulturmgde, vi
dagligt har i skolen, i byen, eller nar vi rejser ud. Brug disse muligheder, fokuser pa forskellene, lad
dem veaere udgangspunkt for gensidig inspiration. Prgv at finde frem til, hvad der er speciel dansk
kultur tekstilt set, og opdag, at den er udviklet og sammensat af mange forskellige kulturelle
pavirkninger. Tag emnet mode op i et bredt perspektiv, bade kulturhistorisk, som skabende
handverk og design eller set med forbrugerens gjne. Det kan veere godt at blive bevidst om bade
markedsmekanismerne og “gadens mode”, inden den bliver masseproduceret. Det er ogsa
kulturhistorie.

Brug de lokale ressourcer, historien, byens mange stiludtryk og naturens former. Tag udgangspunkt
i forteellingen, eventyr og myter, litteraturen og digtningen, billeder, film og skuespil. Brug lokale
ressourcepersoner, handvarkere og kunstnere. Lad fx det lokale museum indga i undervisningen.

Som afslutning pa ethvert forlgh kan/bgr eleverne praesentere deres ferdige produkter pa skolens
hjemmeside, i skolen, pa biblioteket, hos kebmanden, i banken el lign.

Miljg og ressourcer

Tajet er blevet kaldt “vort kropsnare miljg”, men i handarbejde er det ikke kun tgjet, det handler
om, nar der tales om miljg og ressourcer. Her er emnet meget bredere. Det betyder, at man skal tage
stilling til og leere om baeredygtig udvikling i forhold til veekstideologien.
Handarbejdsundervisningen har sit szrlige ansvar for at bevidstgere eleverne som forbrugere, sa de
opnar en kritisk og ansvarsfuld indstilling bade til forbrug i almindelighed og til forbrug af tekstiler
0g tgj i serdeleshed.

Nar man arbejder med dette omrade i handarbejdsundervisningen, ma man som laerer forholde sig
bevidst til baeredygtighed, samtidig med at man ma veere klar over det ansvar, man har for at
bevidstgare eleverne om, at de valg, de tager som forbrugere, ogsa har konsekvenser for andre
mennesker og vores feelles miljg.

Spergsmal, som man kan tage op i undervisningen, er: Hvilke tekstiler bruger vi — naturmaterialer
eller kunststoffer? Er naturmaterialer altid bedre end kunststof? Hvor kommer tekstilerne fra, og
hvilke miljgmaessige pavirkninger kan produktionen have medfart? Hvad betyder en lang
transportvej af produkterne for miljget? Under hvilke arbejdsmaessige forhold er produkterne
fremstillet? Hvordan kan vi fortsat have gkonomisk veekst uden at pavirke vores miljg i negativ
retning?

Det er vigtigt at arbejde hen imod en forstaelse af og glaede ved at planlaegge, fremstille,
vedligeholde, reparere og forny i stedet for farst og fremmest at forbruge og kassere. Det kan i



bedste fald give nogle fremtidige forbrugere, der i hgjere grad end det er tilfeeldet i dag, tager
hensyn til en beeredygtig udvikling.

Taj, mode og genbrug

Ofte vil eleverne selv have en idé om et produkt eller maske en helt klar opfattelse af, hvordan det
skal se ud. Her er det vasentligt, at leereren forstar at sette sig ind i elevens tanker og vare
radgivende mht. tilretteleeggelsen af arbejdsgangen.

Ofte handler det om at falge moden, vise stil og sende de rigtige signaler. Det kan vere sa
forskelligartede udsagn som:

o det skal ligne det, jeg har set i et blad
o det skal vaere enormt sejt, dyrt, vildt og cool
o det skal se yndigt ud og veere let at vaske og stryge.

Produktets udformning felger naturligvis ogsa moden. Cowboybukser kan omsys til nederdele det
ene ar, og aret efter kan der veere fokus pa genbrug af andre beklaedningsdele, som fx udsmykkes
eller forandres pa anden vis.

En opgave i valgfagsundervisningen kunne lyde: “Skab dig en dragt, der ser meget dyr ud, men ikke
ma koste noget!”

En brugt kjole, jakkeseet eller lignende kan sys om og suppleres med dele fra andet tgj, eller
materialerne kan bruges i en helt ny sammensetning. Billige materialer og reststof kan bruges til
skarter og lignende, og pailletter og tyl kan veere det, der sztter prikken over i’et.

Skemaet viser, hvorledes fagets CKF kan indga i disse forlgb:
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Linksamling

http://www.uvm.dk/Uddannelse/Folkeskolen.aspx
Undervisningsministeriet

kulturkanon.kum.dk
Her fra denne hjemmeside kan du udforske alle veerkerne fra kulturkanonen og hente inspiration til
undervisningsforlgb med emner fra kulturkanonen.

uvm.gonesurfing.dk/flora/flora.asp
Kulturkanon i undervisningen. Her kan hentes undervisningsforlgb i tilknytning til kulturkanonen
for handarbejde.



http://www.uvm.dk/Uddannelse/Folkeskolen.aspx
http://kulturkanon.kum.dk/
http://uvm.gonesurfing.dk/flora/flora.asp

evaluering.uvm.dk
Evaluering i handarbejde og slgjd.

emu.dk
Danmarks undervisningsportal.

infoguide.emu.dk
Om grundskolen og fagene.

Kif.emu.dk
Kvalitet — inspiration og faglighed.

eva.dk
Danmarks Evalueringsinstitut.

retsinformation.dk
Love og bekendtgarelser om folkeskolen.

arbejdsmiljoweb.dk
Nar klokken ringer, en branchevejledning om risikomomenter i undervisningen.

kulturarv.dk
Kulturarvstyrelsens hjemmeside, bgrn og kulturarv, undervisningsaviser.

dmol.dk
Danske museers hjemmeside.

bibliotek.dk
Find den bog du mangler!

haandarbejdeiskolen.dk
Danmarks Handarbejdslaererforenings hjemmeside.

sloejd.dk
Danmarks Slgjdlererforenings hjemmeside


http://www.evaluering.uvm.dk/templates/velkomst_layout.jsf
http://www.emu.dk/
http://infoguide.emu.dk/Index.pub
http://kif.emu.dk/
http://www.eva.dk/
https://www.retsinformation.dk/
http://arbejdsmiljoweb.dk/Din_arbejdsplads/Undervisning/Materiale_undervisning/Naar_klokken_ringer.aspx
http://www.kulturarv.dk/
http://www.dmol.dk/
http://bibliotek.dk/
http://www.haandarbejdeiskolen.dk/
http://www.sloejd.dk/
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